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Ny kategorisering av barn och ungdomsspelare

Barn Yngre ungdom Aldre ungdom
Fran U8 — U12 Mellan U13 — U15 Fran U16 — U19

Aldersklass Fodelsedr
ul9 1998
U18 (Junior) 1999
U17 (Junior) 2000

U16 (A2) 2001
U15 (A1) 2002
Ul4 (B2) 2003
U13 (B1) 2004
U12 (C2) 2005
U1l (C1) 2006
U10 (D2) 2007
U9 (D1) 2008
Us (E2) 2009
U7 (E1) 2010

| rets upplaga av USM 2017/2018 kommer klasserna att heta
F14 / P14 tidigare namn var Flickor B / Pojkar B

F16 / P16 tidigare namn var Flickor A / Pojkar A

F18 / P18 tidigare namn var Dam Junior / Herr Junior

Utbildning
Tidtagare och sekreterare ska vara utbildade av SHF:s eller av SDF:s instruktérer.

Neutralitet
Som funktionar bor du inte tjanstgora i en forening och dar ha tranar- eller ledaruppdrag eller
nara familjeférhallande till spelare.

Spelreglerna
Regelboken utkommer vart fjarde ar. Férutom regler innehaller den ocksa tolkningar som ar

en del av spelreglerna. Tolkningarna kan bli andrade eller fa ett tillagg. | spelregel 18 star
ansvarsomradena och arbetsuppgifterna for tidtagare och sekreterare beskrivna.

Tavlingsbestdmmelserna
Bestammelserna nytrycks varje ar och géller frdn den 1 augusti och ett ar framéat. Andringar
och eventuella justeringar kan hamtas pa SHF:s Hemsida — www.svenskhandboll.se

Installelseplikt

Funktionarerna ska vara klara att borja sitt arbete pa matcharenan senast 30-60 minuter fore
matchstart.

Vid matcher med EMP och Tekniskt mote startar métet en (1) timma innan matchstart.


http://www.svenskhandboll.se/

Féljande bér du ha med dig
- Stoppur
- Arbetsprotokoll
- Utvisningslappar
- Gult och rott kort
- Lag-timeoutkort
- Pipor
- Regelbok
- Tavlingsbestammelser
- Penna och papper
- Funktionarshaftet

Samtal med domarna
Varje match ska féregas av ett méte mellan domarna och funktionarerna hur en del viktiga
saker ska losas:
- Vid timeouter
- Felaktiga byten eller felaktigt intrade i spelet
- Kommunikation mellan domarna och funktionarerna (kvittering/ teckengivning) for
Varningar Utvisningar och Diskvalifikation.

Detta samtal ar primart domarnas ansvar men ska efterlysas/tas initiativ till om domarna
glémmer det.

Delegat
Vid landskamper och vid alla matcher i Europacuperna ska det vara en delegat narvarande.

Utbver detta sker tillsattning av delegat vid vissa elitmatcher samt matcher i lagre serier.
Delegaten bestammer om han/hon vill Gverta nagot av tidtagarens eller sekreterarens
normala arbetsuppgifter (till exempel kan det vara lag-timeouter eller felaktiga byten).
Delegaten ska alltid sitta direkt vid sidan av tidtagaren och alltid ytterst vid bordet.
Delegatens rattigheter och uppgifter finns atergivna i Tavlingsbestammelserna.

Arbetsplatsen

Tidtagarbordet bor vara sa langt (2-3 meter) att det finns plats for tidtagare, sekreterare
samt delegat och till de tillfallen som det ar nodvandigt aven till matchens speaker.

INGA andra far uppehalla sig vid bordet. Musikanlaggning och allt annat som hindrar god
utsikt ska placeras pa andra stallen.

Bordet bor inte vara djupare an 60 cm och bor inte ha nagon forhojd kant.
Det bor std 50 cm fran sidlinjen och om majligt ocksa lite hogre an spelplanen.

Om det officiella matchuret inte kan visa utvisningstider och/eller tréjnummer ska det finnas
whiteboard-kort som ska anvéandas vid utvisningar. Korten placeras pa den kortsida av bordet
som den utvisade spelaren befinner sig pa. Kortet ska markera spelarens nummer och nar
utvisningstiden &r slut. Kortet ska tydligt kunna ses fran avbytarbankarna.

| Forbundsserierna maste det finnas ett "stall” pa respektive kortsida av funktionarsbordet!
Alltsa en “traregel” ex 20x40 mm med en skara langs med dar man kan stalla whiteboard-kort.
Langden pa "traplattan”: i samma langd som bordets kortsidal

Detta maste finnas dven om hallens matchklocka kan visa all information géllande utvisningar.
Skadad spelare ska ju sitta tre anfall om det kravts medicinskt vard darav detta kortstall.



Kladsel Funktionarer

Funktionarerna ska vara lika kladda, de ska ocksa vara sa kladda att de inte forvaxlas med
nagot av lagen. Klubbdrakt eller féreningsoverall eller liknande ska givetvis undvikas. | alla
kval- och slutspelsmatcher ska bada funktionarerna bara kavaj om inget annat beslutas.

Reglemente fér avbytaromradet
Avbytaromradet &r markerat med en linje pa ett avstand av 4,5 meter pa var sida om

mittlinjen. Avbytarbankarna ska starta 3,5 meter fran mittlinjen och ska om mojligt placeras
langre fran sidlinjen an tidtagarbordet. (Se figur 1, sidan 7 och figur 3, sidan 9 i
spelreglerna).

Bankarna bor ha plats till 13 personer i matcher dar det tillats 14 spelare och 4 ledare.
Vid matchstart i sddana matcher och dér alla ar inskrivna i matchprotokollet och
deltagarberattigade, ska antalet personer fordela sig pa foljande satt:

- 7 spelare pa spelplanen

- 7 spelare pa avbytarbanken

- 4 ledare pa avbytarbanken

I seniormatcher far max 14 spelare delta i match, undantag i SHE & Handbollsligan, dar &ar det
max 16 spelare.

Vid match i SHE & Handbollsligan faststalls protokollet vid det tekniska motet. Da motet ar
klart far inga andringar goras i spelarlistan.

I matcher for U19 Junierer och yngre far max 17 spelare delta i match. Samtliga spelare ska
vara noterade i matchprotokollet.

Diskvalificerade spelare ska omgaende lamna avbytarbénken och ska efter detta inte ha
nagon kontakt med sitt lag.

De ledare som fritt kan rora sig under matchen, kan gora det langs sidlinjen max 11 meter
fran mittlinjen. De ska emellertid inte hindra tidtagaren, sekreteraren och den eventuella
delegaten fran att se hela spelplanen och avbytaromradet.

Inga 6vriga foremal tillats vid sidlinjen framfor omradet dar avbytarbankarna slutar (det vill
sdga mellan sidlinjen och bankarna).

Sekretariatet (ansvar och arbetsuppgifter)
Se till att EMP tiden &r synkroniserat med matchuret under hela matchen.

Vid utrymning av hallen ansvarar funktionarerna for att protokollet alternativt datorn tas med
till anvisad samlingsplats. Detta anvands for att checka av att alla har kommit ur hallen.

Tidtagaren styr tidtagaranlaggningen efter domarnas anvisningar:
- Speltiden
- Timeouter
- Lag-timeouter
- Utvisningstiden

Tidtagaren ska genom en visselsignal markera speltidens slut vid varje halvleks slut — detta
galler aven om anlaggningen har automatisk slutsignal.



Tidtagaren ska hjdlpa domarna att den faststallda tiden for paus noga iakttas. Paustiden
raknas fran den tidpunkt nar forsta halvlek slutar till dess domaren med signal for avkast
startar andra halvlek. Matcher i SHE & Handbollsligan ska ha 15 minuters paus, 6vriga
matcher har 10 minuters paus. | pausen ska nedrakning visas pa vaggklockan, detta ar en
servicefaktor for savél lagen som publiken. Om det ar utvisningstid kvar vid starten av andra
halvlek ska ingen nedrékning programmeras.

Bara tidtagaren (och delegaten) har ratt att foreta ett nddvandigt avbrott i spelet.
-se Klarlaggande 7 i spelreglerna.

Visselsignal fran tidtagaren eller delegaten stoppar i princip matchen och allt som hander
efter en sadan signal ar ogiltigt med undantag av personliga straff.

Principiellt &r det domarna som avgor nar klockan ska stoppas och startas vid en timeout.
Avbrottet i speltiden ska meddelas tidtagaren genom tre korta signaler med pipan och
domartecken 15. Daremot om det ar en timeout med hénvisning till regel 2:8 b-c ska
tidtagaren stoppa klockan omedelbart utan att invanta bekréaftelse fran domarna.

| vissa situationer kan det darfor uppsta en viss tidsdifferens mellan signalen fran
tidtagaren/delegaten och signalen fran domarna om nar tiden ska stoppas. Domarna har ratt
att avgora om aterstaende tid ska korrigeras vid sddana situationer. Lagansvariga ska alltid
informeras om hur lange man har spelat om det forekommer speltidsavbrott pa grund av
tidtagningen.

Tidtagaren/delegaten ska forsoka att forhindra att sddan tidsdifferens uppstar. For att pakalla
domarnas uppmarksamhet i speciella tillfallen ar det bra att stalla sig upp och da gora sig
bade visuellt och akustiskt hord. I mycket speciella fall kan ocksa spelplanen betradas.
Tidtagaren ska aldrig blasa for forseelser som ar begangna i avbytaromradet. Bara domarna
och delegaten bestammer néar det ska ingripas mot personer i avbytaromradet.

Mal ska noteras pa tavlan omedelbart efter att det &r godkant av domarna. Fel ska omgaende
korrigeras sa att speltiden och resultatet i matchen alltid &r riktiga, detta for att undga
irritationer.

Domarna har alltid ANSVARET for speltiden!

Sekreteraren skriver alla nddvandiga upplysningar som:

- Mal och malgorare

- Straffkast och malgorare

- Varningar

- Utvisningar

- Diskvalifikationer

- Lag-timeouter

- "Ringar in” spelarna pa matchprotokollet alternativt markera rutan "aktiv” pa EMP-
protokollet.
Kontrollera sa att en spelaren som fatt medicinsk vard pa spelfaltet endast kan
aterintrada pa spelfaltet nar det tredje anfallet for hans lag avslutats. Galler for
Foérbundsserierna dvs. SHE & Handbollsligan, Allsvenskan samt Divl

Uppgifter som kontroll av antal spelare och ledare samt kontroll av byten ar ett gemensamt
ansvar for tidtagare och sekreterare.



Timeout (Regel 2:8, Klarldggande 2)

Det &r viktigt att tidtagaren ar forberedd pa de situationer dar timeout ar obligatorisk, sa att
han kan snabbt kan stoppa tiden pa domarnas signal. Domarna avgor nar och hur lange
speltiden ska vara stoppad.

Timeout &r obligatorisk nar:
- En utvisning eller diskvalifikation har utdomts.
En lag-timeout har beviljats.
- Det kommer en signal fran tidtagaren eller delegaten.
Samrad mellan domarna &ar nédvéandig i enlighet med regel 17:7.

Nagra vanliga situationer nar timeout inte ar obligatorisk, men dar timeout under normala
omstandigheter kan ges, ar:
- Spelplanen ska torkas.
- En spelare ser ut att vara skadad.
- Ett lag anvander tydligt lang tid for att satta bollen i spel — eller nar en spelare kastar
bort bollen.
- Nar bollen, efter att ha har rort taket eller ndgot annat hangande féremal éver
spelplanen, forsvinner langt ifran dar inkastet ska laggas.
- Byte av malvakten eller kastaren for att utfora ett straffkast

Lag-timeout (Regel 2:10, Klarlaggande 3)

Tre gréna kort, markta med 1 - 2 - 3 ska finnas till respektive lag innan matchstart.

Lagen erhaller kort med nummer 1 och 2 infor forsta halviek. Om laget inte nyttjar ett av
korten i forsta halvlek ska de ha kvar kort 1 och 2 infor starten av andra halvlek.

Om laget nyttjat kort 1 i forsta halvlek ska de ha kort 2 och 3 infér andra halvlek.

| handelse av att de nyttjat tva lag-timeout i forsta halvleken, erhaller de endast kort
nr 3 infor andra halvlek.

Inte fler an tva lag-timeout kan tillatas i varje halvlek av den ordinarie speltiden.
Mellan tva lag-timeout for ett lag maste motstandarlaget varit i besittning av bollen en gang.

Under de 5 sista minuterna av ordinarie speltid i andra halvlek ar endast en lag-timeout per
lag tillaten.

Kommentar: Aven om ledaren som lamnar kortet vid bordet har med sig kort med “fel siffra
pa” — godkann anda den begéarda timeouten!

Timeout-korten ges till lagansvarig strax fore starten av bagge halvlekarna, och samlas in igen
sa snart forsta respektive andra halvlek &r slut.

Ett lag far begara lag-timeout endast nar det ar i besittning av bollen (nar bollen &r i spel eller
under ett avbrott).

Ett lag som onskar begara en lag-timeout maste gora det genom att en ledare lamnar det
grona timeout-kortet i handen till den vid bordet som sitter narmast dverlamningen. Det kan



vara tidtagaren, sekreteraren eller delegaten. Tidtagaren stoppar klockan och blaser i pipan,
detta géaller &ven om delegat finns vid matchen.

Timeouten réknas sa fort nagon vid sekretariatsbordet tagit emot kortet, detta aven om
signalen kommer efter forlorat bollinnehav.

Tidtagaren avbryter spelet genom att stoppa klockan och blasa i pipan. Han visar upp det
grona kortet och pekar med utstrackt arm pa det lag som begarde lag-timeout. (Om
nodvandigt — beroende pa oljud — star tidtagaren upp nar han gor detta). Det grona kortet
placeras pa den sidan av bordet dar det lag, som begart lag-timeout, finns och forblir dar
under tiden for lag-timeouten.

Domarna bekraftar lag-timeouten med signal och domartecken 15 och tidtagaren startar en
separat klocka vid domarnas tredje signal for att kontrollera tiden for timeouten. Aven om det
gar att ange tid for timeouten pa vaggklockan ska denna funktion inte anvandas.
Sekreteraren for in tiden for lag-timeouten i matchprotokollet fér det lag som begérde den.
Vid EMP-matcher startar en nedrakningsklocka pa datorskarmen.

Under lag-timeouten forblir spelarna och ledarna i hojd med sitt avbytaromrade antingen pa
spelplanen eller i avbytaromradet. Domarna uppehaller sig i spelplanens mitt, men en av dem
bor ga till tidtagarbordet for avstamning.

Efter 50 sekunder ger tidtagaren en akustisk signal som betyder att spelet ska aterupptas
inom tio (10) sekunder.

Lagen maste vara redo att fortsatta spelet nar tiden for lag-timeouten gar ut. Domarna ska
aktivt skynda pa for att spelet ska kunna aterupptas sa snart som mojligt. Spelet aterupptas
antingen med det kast som svarar mot situationen som foreldg nar timeout gavs

— om bollen var i spel — eller med frikast for det lag som begéarde timeout fran den plats dar
bollen var vid tidpunkten for spelavbrottet. Nar domaren ger signal ska tidtagaren ater starta
klockan.

Forseelser under tiden for en lag-timeout far samma foljder som forseelser under speltiden.
Det saknar betydelse i detta sammanhang om de berorda spelarna befinner sig pa eller
utanfor spelplanen; med hanvisning till regel 16:1-3 och 16:6-9 kan en varning, utvisning
eller diskvalifikation ges for osportsligt upptradande (8:7-10) eller agerande enligt regel 8:6b.

Klédsel & skydd

Utespelarna i ett lag ska ha enhetlig tavlingsdrakt som i farg och utférande tydligt skiljer sig
frAn motstandarlagets. Alla spelare som anvands som malvakter i ett lag ska bara samma farg.
Denna farg ska skilja sig fran samtliga utespelare och fran malvakterna i motstandarlaget
(galler ej A-ungdom och yngre)

Tar en utespelare pa sig en extra MV-troja ska det nummer han har i matchprotokollet, vara
val synligt. MV-trojan skall ha utklippt hal som &r tackt med ett finmaskigt nat och déar skall
siffran synas igenom.

Vast ar tilldten fran A-ungdom och yngre om en utespelare tar pa sig extra MV-tréja.

Lagens ledare i avbytaromradet ska béara fullstandig idrottsrelaterad eller civil kladsel. Farger
som kan valla forvaxling med utespelarna i motstandarlaget ar inte tillatna.



Spelarna ska pa ryggen av sina tréjor ha minst 20 cm och péa brostet minst 10 cm hdga siffror.
Dessa bor vara fran 1 till 99.

En spelare som byter mellan att vara utespelare och malvakt maste ha samma nummer i bada
positionerna.

Lagansvarig bekraftar genom att skriva under matchprotokollet innan matchstart att alla
spelarna ar korrekt utrustade. Om domarna upptéacker felaktigheter i utrustningen da matchen
startat (enligt regel 4:9) ska lagansvarig betraffas progressivt och spelaren det berér maste
lamna spelfaltet tills felaktigheten ar tillrattad. Om laget tvekar kring sin utrustning maste
lagansvarig kontakta domarna eller delegaten fore matchstart.

Information till ledare spelare foraldrar vad som galler fér huvudduk, érhange, piercing och
harndlar. Mer information om klader mm hittar ni i Handbolllens Spelregler.

Objekt Exempel Beslut Beslut

Enfirgade huvuddukar avsedd for idrott ir
H:;“l;d_ Tillaten tillatna. Om flera spelare I ett lag anvinder
u
avsedd huvudduk maste dessa vara i samma Firg.
for idrott
Huvud-
duk ej Inte tillaten Huvudduk som inte ir avsedd for
avsedd idrott 4r inte tillatet
for idrott
Objekt Exempel Beslut Begriansningar Kommentar
. Sma Grhingen och
Orha];lge Till: piercing 4r tillatna
ieorccin LG Om de ér helt tickta
P g med tejp.
Orhingen och
piercing som inte
Inte tillatet ar helt tickta med
tejp ér inte tilldma.
Harnalar av mjukt
material ar tillatna.
Harnal . Harnéalar av metall
arnatar Tillatet och/eller plast méste tas
bort eller helt tiickas av
tejp.
SHE: Forbundsstvrelsen
Endast enfiirgade har beslutat atr tilldra
Lag- J— lagk bindlar ir flerfirgad
Kaptens- Tillatet agl\ﬂpt_enf mciar ar lagkaptensbindel vid
bindel tilldtna. nationella matcher i
Sverige.




Skador

Vid skador kan domarna ge tillatelse for tva deltagarberattigade personer fran spelarens lag
att komma in pa spelplanen under den paféljande timeouten for att ta hand om den skadade
spelaren.

De personer som far betrada planen ska endast bista den skadade spelaren. Om man istallet
ger instruktioner till (coachar) andra spelare ska detta ses som osportsligt upptradande och
bestraffas darefter. Det &r domarens uppgift att vara uppmarksam pa detta, men
funktionarerna ska vara domarna behjalpliga.

Foljande géller i Forbundsserierna. Efter att ha fatt medicinsk behandling pa spelféaltet maste
spelaren omedelbart lamna spelplanen. Spelaren kan endast aterintrada pa spelplanen nar det
tredje anfallet fér hans lag avslutats.

Oavsett antal raknade anfall kan spelaren aterintrada efter halvtidspaus eller om spelaren i
samband med skadan far en tvaminuters utvisning sa ar spelaren tillaten att
aterintrada i spelet nar utvisningstiden ar slut.

Om spelaren aterintrader i spelet for tidigt ska han bestraffas enligt regel 4:4—4:6.
Tidtagaren/sekreteraren/delegaten ar ansvarig for att évervaka antalet anfall som spelats.
Efter de tre anfallen informerar tidtagaren/sekreteraren/delegaten det berdrda laget att
spelaren kan aterintrada i spelet.

Spelare som bldder
Om en spelare bloder eller har blod pa sina klader ska han ga av spelplanen omedelbart och

frivilligt (som ett vanligt byte) for att fa blodningen stoppad, eventuella sar omplastrade och
kladerna rengjorda. Spelaren far inte betrada spelplanen forran detta ar gjort. Om spelaren
inte foljer domarnas anvisningar vid detta tillfalle ar det att betrakta som osportsligt
upptradande och ska bestraffas.

Felaktigt byte/intréde i spelet
Felaktigt byte géaller bade néar spelet ar igang eller under ett speltidsavbrott.

Vid anfall-forsvarsbyten samt byte malvakt-utespelare ska tidtagaren/sekreteraren vara extra
uppmarksamma pa att korrekta byten sker.

Vid fel av in- eller uttradande spelare ska tidtagaren omgaende stoppa klockan och blasa i
pipan. Vid felaktigt byte eller intrade i spelet ska den felande spelaren bestraffas av
utvisning. (4:5). Om flera spelare gor felaktigt in- eller uttrade &ar det bara den forst felande
spelaren som ska bestraffas.

Utvisade och icke deltagarberéattigade spelare

Om en utvisad spelare betrader spelplanen innan utvisningstiden ar slut, eller om en inte
deltagarberattigad spelare eller extra spelare betrader spelplanen, ska tidtagaren omgaende
stoppa klockan och blasa i pipan. Detsamma sker om det ar en ledare som betrader
spelplanen oberattigat.

Betrader en utvisad spelare spelplanen under sin utvisningstid tilldelas spelaren ytterligare tva
(2) minuters utvisning (4:6). En annan spelare ska lamna spelplanen och sitta av den
resterande tid som den spelaren hade kvar, som under sin utvisningstid gick in pa spelplanen.

Betrader en extra spelare oberéattigat spelplanen, tilldelas spelaren 2 minuters utvisning och
laget ska spela med en spelare kort under utvisningstiden.



Lagansvarig bestammer i dessa fall vilken "annan spelare” som ska ga av spelplanen. Om
lagansvarig vagrar att bestamma vilken spelare som ska ga av spelplanen, avgér domarna
detta. En sddan “annan spelare” som lamnar spelplanen kan under den tiden anvandas som
en vanlig spelare och kan trdda in i spelet ndr som helst. Utvisningen ska i matchprotokollet
bara skrivas upp pa den felande spelaren.

Efter en utvisning blir laget fullt antal igen pa eget ansvar och utan att fa klartecken fran
tidtagaren. Tidtagaren kontrollerar utvisningstiden och tillsammans med sekreteraren
kontrollerar de spelarens intrade pa spelplanen. Tidtagarens ska inte saga “klart/full”
ellerliknande till laget som fatt utvisningen.

Forstarkt straff (misconduct)

Speciella undantag kan forekomma sd att ett lag blir reducerat pa spelplanen i fyra (4)
minuter. Detta sker nar en spelare som blir utvisad eller diskvalificerad upptrader osportsligt
eller begér en grov osportslig handling innan speltiden ar igang igen. Sa lange den extra
utvisningen &ar spelarens andra eller tredje, raknas det som ett personligt straff.

Arbetsbeskrivning for tidtagare och sekreterare
fore, under och efter match

Se aven i Regelboken ”PM for tidtagare och sekreterare” dar mycket av denna
informationen ar hamtad

1. Allmant

a) Tidtagare och sekreterare ar helt ansvariga for sina uppgifts-omraden under matchens
forlopp.

b) Handbollens spelregler ar styrande for tidtagarens och sekreterarens uppgifter.

C) Tidtagare och sekreterare ar skyldiga att tillagna sig god kannedom om spelreglerna

och att tillampa dem i sportslig anda.
d) Tidtagare och sekreterare ska i god tid, dock senast 30 minuter fére matchens bérjan,

ta kontakt med domarna och komma 6verens om samarbetet under matchen. Vid
matcher med EMP ar instéllelsetiden en (1) timma innan matchstart.
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d)

b)

d)

e)

f)

Uppgifter fére matchen
For tidtagaren:

Kontrollera att erforderliga hjalpmedel finns: tidtagarbord, vaggklocka, tidtagarur, gult
och rétt kort, visselpipor eller annan signalgivare samt tva officiella matchbollar.
Utvisningsstall (i enlighet med nationella tvlingsbestammelser).

Kontrollera att vaggklocka och resultattavla fungerar. Vaggklockan far bara anvandas
om den kan mandvreras fran tidtagarbordet.

Om véaggklockan inte kan manovreras fran tidtagarbordet far den inte anvandas. |
sadant fall eller om vaggklocka saknas kan tidtagaren anvanda ytterligare ett tidtagarur
som startas vid domarens tecken till avbrott av speltiden.

Tillse att lagen befinner sig pa spelplanen tva minuter fore matchstart sa att
presentationer med mera kan utforas och att matchen kan starta pa faststalld tidpunkt.

For sekreteraren:

Skaffa fram det officiella matchprotokollet eller starta upp dator om matchen ska
genomforas med EMP (ElektronisktMatchProtokoll). Datorn ska innehalla programmet
"DigiMatch” fran Jilsén System AB. For sasongen 2017/2018 ska EMP version 3.0
anvandas.

Skaffa fram arbetsprotokoll. Vid de matcher som ska genomféras med EMP ska
arbetsprotokoll finnas pa bordet for att snabbt kunna 6verga till manuell registrering
vid datorproblem. Det finns nu framtaget ett speciellt arbetsprotokoll for EMP
som man kan anvanda vid problem sa det i efterhand underlatter nar man
korrigera och skriva in handelser i EMP se sid 51 till 52.

Skaffa fram bada lagens laguppstallningar. Fyll i det officiella matchprotokollet med
textade bokstaver, aven ledares namn ska vara textade. Vid EMP faststall
spelartruppen genom att markera spelare och ledare som ska deltaga. Skriv &ven in
spelare och ledare som inte finns med i spelarlistan men som ska deltaga.

Ta kontakt med lagansvariga for att kontrollera namn och nummer pa de insatta
spelarna samt namn pa ledare och eventuellt coachkort med laguppstéllningarna.Vid
IHF-/EHF-matcher dar matchen genomférs med EMP, ta kontakt med delegat for att
kontrollera att det forberedda matchprotokollet/EMP ar Kklart.

Jamfor spelarnas nummer med matchprotokollet. Under turnering maste spelarna hela
tiden bara tréja med samma nummer.

Anvand ett svenskt arbetsprotokoll for anteckningar under matchen avseende mal,
malgorare, lag-timeouter, varningar, utvisningar samt diskvalifikationer. Vid matcher
som genomfors med EMP ska ovan ndmnda handelser registrerar enligt gangse rutiner.
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9)

h)

f)

d)

Kontrollera att matchprotokollet / EMP &r ratt ifylit avseende férnamn (hela namnet,
inga forkortningar eller smeknamn), efternamn samt fodelsedatum (6 siffror) For
U14 B-ungdem och yngre anges endast fodelsedr, utom i USM U14 B-ungdem, dar
fodelsedatum (6 siffror) ska anges.

Se till att lagansvariga skriver under det officiella matchprotokollet fére matchens
borjan, alternativt godkénner EMP-protokollet via dataskdrmen.

Ta fram whiteboard-kort om vaggklockan inte kan visa utvisningar.

Tidtagarbordet

Tidtagarbordet ska sta vid mitten av en av spelplanenssidlinjer. Ett avstand av cirka 0,5

meter fran sidlinjen rekommenderas.
Pa hoger och vanster sida om tidtagarbordet &r lagens avbytarbankar placerade.

Placeringen vid tidtagarbordet ar vid officiella IHF-/EHF-arrangemang i riktning mot
spelplanen fran hoger till vanster féljande delegat, sekreterare, tidtagare, delegat.

Om endast en delegat ar narvarande ar placeringsordningen: speaker, sekreterare,
tidtagare, delegat.

Vid nationella matcher bor placeringsordningen vara fran hoger till vanster: speaker,
sekreterare, tidtagare, delegat.

Vid matcher som ingar i nationellt seriespel, SM-tavlingar samt USM ska godkanda
funktionarer tjanstgora.
Avbytaromrade

Inom avbytaromradet far fran varje lag endast befinna sig avbytare och de utvisade
spelarna samt hogst fyra ledare.

Avbytare maste inom avbytaromradet béara tavlingsdrakt.
Alla andra funktionérer eller andra personer, inklusive pressen och sa vidare far inte

befinna sig inom avbytaromradet. Eventuell tolk far uppehalla sig bakom
avbytarbanken.

Den vid tidtagarbordet tjanstgorande tekniska delegaten ar ansvarig for évervakningen

av att punkt c foljs.
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b)

c)

d)

f)

9)

h)

)

k)

Uppgifter under matchen

FOr tidtagaren
Kontrollera fére matchstart och under matchen att korrekt antal spelare och ledare
befinner sig inom avbytaromradet (18:1).

Kontrollera speltiden, avbrott i speltiden, utvisningstider samt
spelares in- och uttrade i spelet.

Beakta betraffande speltiden regel 2:1-7. Speltiden bdrjar med domarens signal for
avkast och slutar med automatisk slutsignal eller tidtagarens slutsignal.

Vid timeout (2:8-10) stoppas vaggklockan direkt och satts pa nytt igang vid signal for
aterupptagande av spelet.

Kan inte vaggklockan mandvreras fran tidtagarbordet

anvands tidtagarur som vid timeout stoppas direkt och startas vid signal for
aterupptagande av spelet. Vid ett eller flera avbrott av speltiden meddelas lagansvariga
— eventuellt ocksa domarna — tidstillagg eller kvarvarande speltid.

En utvisning eller diskvalifikation ska tydligt markeras av domaren med faststallda
tecken och delges den felande spelaren och tidtagaren. Varje av domarna utdéomt
straff ska kvitteras av tidtagaren med motsvarande tecken.

Utvisningstiden borjar nar domaren ger signal till aterupptagande av spelet.

Utvisade spelare maste stanna pa avbytarbanken under utvisningstiden.
Diskvalificerade spelare respektive ledare maste lamna avbytaromradet.

| tvivelaktiga fall ska tidtagaren med en signal (varvid han star upp) gora domaren
uppmarksam pa att en spelare erhallit en tredje utvisning och att han ska
diskvalificeras. Ett sddant forfarande eliminerar en anledning till protest pa grund av
regelfel.

Kontrollera att intrdde av avbytare, uttrade av spelare, som ska ersattas, samt att in-
och uttrade av utvisade spelare verkstélls enligt regel 4:4.

Endast med domarens tillstand far ytterligare spelare och ledare betrada spelplanen.
Tidtagaren ska hjalpa domarna sa att den faststéllda tiden for paus noga iakttas
normalt 10 alternativt 15 minuter,( undantag kan forekomma vid TV-sandningar) tiden

raknas fran den tidpunkt nar forsta speltiden slutade till dess att domaren med signal
for avkast startar andra speltiden
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a)

b)

b)

c)

FOr sekreteraren

Registrera handelser under matchen i arbetsprotokollet: om matchen ska genomfétras
med EMP ska handelser registreras enligt gangse rutiner for EMP, arbetsprotokoll ska
finnas pa bordet for att snabbt kunna 6verga till manuell registrering vid datorproblem.
Vid IHF-/EHF-matcher dar matchen inte genomfoérs med EMP &r det lampligt att
sekreteraren under matchen anvander ett svenskt arbetsprotokoll for att inte
omedelbart anteckna handelser i det officiella matchprotokollet.

Spelare som kommer senare, maste forsakra sig hos sekreteraren att han ocksa ar
inford i det officiella matchprotokollet

Allmant bor endast tidtagaren (och néar det ar tillambart, delegat fran det ansvariga
forbundet) avbryta spelet nar det blir nédvandigt. (18:1) samt klarlaggande 7.

Uppgifter efter matchen

Omedelbart efter matchen ska sekreteraren fylla i det officiella matchprotokollet samt
dvertyga sig om att detsamma innehaller alla erforderliga och 6vriga viktiga uppgifter.
I de matcher som genomfdrs med EMP avslutas matchregistreringen enligt gangse
rutiner.

Vid IHF-/EHF-matcher ska sekreteraren vara delegaten behjalplig med 6verféring till
officiellt protokoll.

Efter iordningstallandet av det officiella matchprotokollet ska detsamma skrivas under
av domarna liksom av eventuellt tjanstgérande delegat/er.

I matcher som genomfors med EMP kvitteras protokollet av sekreterare, domare samt
eventuellt tjanstgorande delegat/er.

Det officiella matchprotokollet och de olikfargade kopiorna fordelas enligt
anvisningarna pa det officiella matchprotokollet.

Matcher som genomférs med EMP skickas det officiella matchprotokollet upp till SHF"s
server enligt gangse rutiner. Kontrollera att resultat samt match- och arbetsprotokoll
har laddats upp pa SHF”s hemsida. Det officiella matchprotokollet i EMP hamtas fran
SHF”s hemsida eller skrivs ut enligt lokal éverenskommelse.

FORFARANDE VID RODA KORT SAMT AVSTANGNINGAR

Nedanstaende reglemente for roda kort och avstangningar galler for
ALLA serier och ALLA aldrar.

Spelare/ledare blir automatiskt avstangd 1 match efter tva "roda kort”.
Galler alla aldrar

Galler alla matcher i seriespel/tavling i SHF-spel och SDF-spel

Galler Ungdoms-SM samt spel i cuper

Saledes tar spelaren/ledaren inte med sig rott kort fran ex USM-match till spel i
SDF-serie. Det roda kortet alt. ar alltsa knutet till resp. serie-/tavlingsmatch.
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Domarna behover INTE fylla i ndgon blankett och skicka till SHF eller SDF:et.
Detta forutsatt att det INTE finns anledning for "Anmalan till bestraffning”.

Funktionarerna noterar pa protokollet men behdver INTE gora notering pa
speciellt blankett.

Den spelare/ledare som erhallit tva (2) "roda kort” ar automatiskt avstangd i
nasta match i berérd serie/tavling/cupmatch.

Infor slutspel, kvalspel samt finalspel i Ungdoms-SM nollstélls de roda korten.

Spelare som erhallit det andra roda kortet i sista matchen i seriespelet (eller ledare som
far sitt andra roda kort) innan slutspel/kvalspel m.m. ar automatiskt avstangd forsta
matchen i det kommande slutspelet/kvalspelet. Nollstallning géller inte i sanktionerade
ungdomstavlingar.

Det som galler vid avstangning for spelare/ledare vid ovanstdaende matchtillfélle ar att
han/hon inte pa nagot sétt i spelhallen far medverka med uppgifter som har med
matchen att gora enligt nedan:

Vid uppvarmningen

Medverkan i omkladningsrum eller andra utrymmen fére match eller i paus.
Ej under match befinna sig pa avbytarbéanken, i dess narhet eller pa
laktarplats, sa att han/hon kan paverka spelet

Avstangningen upphor i och med matchens slutsignal

Foreningen/spelaren/ledaren ar skyldiga att halla reda pa de roda
korten.

Det gar saledes inte att 6verklaga en eventuell protestbeslut som kan folja av att en
spelare/ledare deltagit i en match trots att vederbérande skulle varit avstangd.
Se Tavlingsbestammelserna § 2:11.

Det aligger ej domarna att infér match halla reda pa vilka spelare/ledare som é&r
avstangda.

Fortydligande 1: "Direktrott kort” ar inte en match avstangning med automatik!

Man ska ALLTID skall std éver en match efter det andra réda kortet, dven om det
blir "Anmélan till bestraffning”

Det aligger ej domarna eller funktionarerna att infor match halla reda pa vilka
spelare/ledare som ar avstangda. Skulle det daremot patalas foér domarna att avstangd
spelare/ledare bryter mot punkterna a-c ovan, ska de patala detta for den/de berérda och
efter matchen anmaéla det intraffade till SHF i férbunds- och regionserier samt Centrala
Ungdomstavlingar. | dvriga fall anmals det intraffade till administrerande forbund.
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Foérandringar av spelreglerna fran 2016
| Oversikt

&

Baserat pa observationer under de senaste aren, och sarskilt som ett resultat av et symposium
med trinare i virdsklass, har filjande innehallemassiga och strukturella forandringar gjorts
inom fem omraden i spelreglermna. Dessa &r;

*  Malvakt som utespelare
* Skadad spelare

= Passivt spel
*  Sista 30 sekundema
*  Blatt kort

Den filjande dversikten ar tematisk upplagd och inte | kronologisk ordning

Malvakt som utespelare
SHFs kemmentar: Galler | Sverige fdr A-ungdom och dldre.

Den nuvarande mdajligheten fér en malvakt att bli ersatt av en utespelare med vést ar forisat
géllande.

Som tilldgg far en sjunde utespelare byta med malvakten. | det har fallet har spelaren inte ratt
aft utfdra malvakiens funktion, t.ex. genom att betr8da malgarden for att inta malvakiens
position.

Mar bollen ari spel och en av de sju utespelarna betrdder malgarden och blockerar bollen (eller
tydligt forstdr en klar malchans) doms straffkast for motstindariaget. Dessutom bestraffas
spelaren progressivi. Han bestraffas ocksd progressivt om laget firorar bollinnehavet och
spelaren foredker att vinna férdel genom att betrida det egna lagets malgard.

Vid byte ska foljande regler tillampas:
Om laget som ska utfira ett malvaktskast spelar utan malvakt maste en malvakt [eller
utespelare med vést) ersitta en utespelare.

Om motstindarlaget har fatt eft frikast efter slutsignalen far det férsvarande laget ersdtta en
utespelars med en malvakt om laget spelar utan malvakt i defta moment.
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De narmare foreskrifterna i spelreglema har uppdaterats enligt foljande:

Regel 2:5 Byte tilldtet vid utfirande av frikast efter slutsignal.

Regel 4:1 Det &r inte l&ngre obligatoriskt for ett lag att spela hela matchen med en
malvakt. En utespelare med vast ar fortsatt ftilldten att delta.
Rekommendationer vid byte av makvakt mot utespelare.

Regel 12:2 En malvakt maste ersétta en utespelare vid utférande av malvakizkast.

Klarlaggande 2e Time-out vid byte av utespelare mot en malvakt fir att utfora ett
malvaktskast.

Riktlinjer Omedelbar progressiv bestraffning av en utespelare som betriader det
egna lagets malgard efter forust av bollinnehav om laget spelar utan
malvakt. Felaktigt byte om det inte &r majligt att identifiera den skyldige
spelaren: Med anledning av &ndring i reglerna kan en malvakt som &r
pa spelplanen ocksa vara den "skyldige spelaren™

Utdrag fran de regler som har berdrs &r bifogade som bilaga 1.

Skadad spelare
SHFs kommeniar: Galler | Sverige endast | forbundsseriema.

Under de senaste aren har vi observerat fler och fler situationer dar spelare ber om medicinsk
behandling p& spelplanen dven om det inte varit nddvandigt och pa det sittet visat osportsligt
uppiradande genom att paverka rytmen | matchen och orsaka onddigt utdragna spelavbrott.

Detta far en negativ inverkan pa matchen och pd TV-sandningar. De atgarder som hittills
vidtagits av domare och delegater har inte varit tillrckliga for att eliminera det har beteendet.

De nya spelreglema innehaller féljande specifika instruktioner till domama om hur man ska
hantera en sadan situation.

*  Om domarna &r absolut s3kra pa att den skadade spelaren behdver medicingk
behandling pa spelplanen ska de omedelbart ta time-out och ge tilldtelse att betrida
spelplanen (domartecken 15 and 16).

* Vid alla dvriga fillfdllen ska domamna be spelaren att std upp och fa medicinsk
kehandling utanfar planen, innan de visar domartecken 16. Om bara domartecken 15
(Time-out) visas betyder det inte att den skadade spelaren ar tvungen att lamna
spelplanen cch tillfalligt inte skulle vara tilldten att aterintrida pa spelplanen (se nedan).

*  En spelare som fatt medicinsk behandling utanfdr spelplanen far aterintrdda pa
spelplanen narsomhelst

+  Spelare eller ledare i laget som inte foljer dessa anvisningar kommer att bestraffas for
osportsligt upptradande.

*  0Om en spelare som fatt medicinsk behandling pa spelplanen, eller som maste vanta i
avbytaromradet under tre anfall for sitt lag, far en tvaminuters ubdsning =a far han
aterintrada i spelet nar hans utvisning &r slut (oavsett hur manga anfall som spelats).

Féljande bestammelser dr dndrade:
+  Efter att ha fatt medicinsk behandling pa spelplanen maste spelaren 1amna spelplanen

17



* Han kan aterintrada first efter det tredje anfallet fdr sitt lag

* Spelaren kan ersattas pa spelplanen.

*  Davsett antal anfall 83 kan spelaren aterintrida pa spelplanen nar matchen fortsatter
efter halvtidspaus.

* Om spelaren betrdder spelplanen innan tre anfall har avslutats ska han bestraffas som
vid ett felaktigt intrade (felaktigt byte).

* Tidtagaren/sekreteraren/delegaten &r ansvarig for att dwvervaka antalet anfall 2om
spelats. Efter de tre anfallen informerar tidtagaren/sekreteraren/delegaten pé 1ampligt
vis (Lex. genom att ta bort ett kot med den berdrde spelarens nummer). Beslut ska
anses vara grundat pa deras uppfatining av antal anfall.

= Eft anfall startar nér laget &r i besittning av bollen och slutar ndr ett mal gors eller nar
det anfallande laget férlorar besitining av bollen.

*  Om laget &r i besittning av bollen nar dess spelare behdver behandling raknas detta
anfall som det farsta anfallet.

* | tva situationer behdver inte spelaren som fatt medicinsk behandling pa spelplanen
l&mna spelplanen under tre anfall fr sitt lag:

o ©Om behovet av behandling av skada pa spelplanen &r orsakat av en
regelfdrseslse av en motstandare som for detta blir progressivt bestraffad av
domama;

= Om malvakten biir traffad | huvudet av en boll och behandling pa spelplanen ar
nddvandig.

» Efter det att domama gett ett lag tildtelse fir tvad deltagarberdttigade personer att
betrada spelplanen under time-out for medicinsk behandling av en skadad spelare, ar
det inte tillatet for detta lag aft vagra att komma in pa spelplanen och ge medicinsk
behandling till den skadade spelaren pd spelplansn. Om laget inte filjer denna
fareskrift trots upprepade tillsagelser ska den lagansvange bestraffas progressivi.

De detaljierade bestammelserna i spelreglerna har uppdaterats enligt foljande:

Regel 4:11 Féreskrift om att spelare som fatt medicinsk behandling pé spelplanen
maste Emna spelplanen under tre anfall for sitt lag. Antal anfall nollstalls
vid halvtidspaus. Bestraffning av far tidigt intrade pa spelplanen (felaktigt
byte).
Motera att nationellt forbund har ratt att undanta denna regel i
ungdomshandboll

Regel 181 Utdkning av gemensamt ansvar for tidtagare och sekreterare.
Beslut fattat baserat pa observation av fakta.

Klardaggande 8 Mytt klaridggande som forklarar de enskilda bestammelserna och
detaljerade ageranden.

Utdrag frén de regler som har berdrs &r bifogade som bilaga 2.

Passivt spel

SHFs kommentar: Géller | Sverige fr A-ungdom och dldre.
Manga trinare anser att foreskrifterna i reglerna inte anvinds pd samma sdtt av domama,
sarskilt efter det att forvamingstecken for passivt spel har visats. De dnskar en andring som

ger domama yiterigare objekiiva kriterier som garanterar em mer enhetlig tolkning av reglerna.
Dessa papekanden togs fasta pa nér filjande Andringar fastslogs.
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Samtidigt ombeds domama att | sddana situationer konsekvent bestraffa férvarande lag for de
overtradelser av reglemna som ska bestraffas progressivi.

Reglerna 7:11 och 7:12 &r fortsatt géllande, foreskrfterna i klarlaggande 4 sektion A, B, C och
bilaga E farblir ofdrGndrade. Domama kan blda for passivi spel ndrsomhelst efier att
fdrvamingstecknet har visats och aven om forvarningatecken inte visats om det anfallande
laget inte gdr ndgot forsdk att skapa en méalchans.

Regel 17:12 och klaridggande 4, sektion D, har specificerats enligt foljande:

= Efter det att fdrvarningstecknet har visats av en av domarna, har det anfallande laget
totalt sex passningar for att komma till skott mot mal. Om inget skott mal tas blaser
domama fir passivt spel (frikast fr motstandaraget).

*  Om ett frikast eller inkast ges till det anfallande laget, bryts inte antalet passningar.
Dretsamma galler om eft kast blockeras av det forsvarande laget.

*  Om et forsdk til passning inte kan kontrolleras beroende pa en regelfdrseslze av
forsvarande spelare ska det inte raknas som passning. Detsamma galler om ett forsdk
till passning styrs ut ver sidliinjen eller den ytire mallinjen eller om et fBrsok till kast
blockeras av férsvararen.

Domarnas beslut om antalet passningar ar eft beslut baserat pa deras observation av fakta.

Om det férsvarande laget forsdker att stéra anfallande lags passningar genom regelforseelser
i enlighet med regel B:3 =4 maste defta beteende konsekvent bestraffas progressivi.

Om det forsvarande laget begar en regelfdrseelse efter den sjitte passningen och denna
dvertradelse leder till ett frikast for det anfallande laget, har det anfallande laget mojlighet till
yitedigare ett pass for att avsluta anfallet vid sidan av mdjligheten till ett direkt frikast
Detsamma galler vid inkast. Om kastet som utfdrs efier den sjatte pazsningen blockeras av
det forsvarande laget och bollen styrs till en anfallsspelare har det anfallande laget méjlighet
aft avesluta anfallet genom ytterfigare en passning.

De detaljerade bestammelserna i spelreglema har uppdaterats enligt fdljande:

Regel 7:12 Efter det att forvarmingstecknst har visats har det anfallande laget
maximalt sex passningar pa sig aft komma fill skott mot mal. Notera
hanvisning till beslut baserat pa domarnas cbservation av fakta.

Klarlaggande 4D Undantag vid rédkning av antal passningar.

Klariaggande 4D2 Bestraffning wvid stéming av anfallande lags passningar genom
regelfdrseelser 2om ska bestraffas progressivt | enlighet med regel 5:3.

Klarlaggande 4D3a Antalet passningar bryts inte om eff frikast eller inkast tilldelas det
anfallande laget eller om ett kast blockeras av det forsvarande laget.

Klardggande 4D3b En ytterligare passning for anfallande lag vid skott mot mal efter den
sjatte passningen om domaren blaser fir frikast med anledning av en
regeldvertradelse av det fdrevarande laget.

Riktlinjer bilaga 3 Guide for rdkning av de sex passningama (exempel)

IUtdrag fran de regler som har berirs &r bifogade som bilaga 3.
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Sista 30 sekunderna
SHFs kommentar: Géller pa alla nivaer i Sverige.

Sedan fordndringama | spelreglema 2005 har osportsligt upptradande (tex. forhindra eft
avkast) eller grova ojustheter under matchens sista minut bestraffats enligt sarskilda
fareskrifter. Spelaren blev diskvalificerad och domama ldmnade in en skriftlig rapport som | de
flesta fall resulterade i avstingning av spelaren. Trots dessa atgarder har férdndringen i
reglema bara vunnit delvis framgang. Nar det har varit nédvandigt for att vinna knappt eller att
behalla oavgjort har laget och spelama ofta varit beredda att ta risken att bli avstdngda for aft
kunna férhindra motstandaraget att skapa en malchans far att utidmna eller vinna matchen

Fér att behalla syftet i tlldmpningen av regel 8:10c and 8:10d, har freskrifterna som ger
majlighet till bestraffning av dessa Gvertradelser justerats enligt foljande:

*  Istallet 1or diskvalifikation med skrifilig rapport bestraffas den skyldige spelarenfledaren
med diskvalifikation utan rapport. Dartill ges ett straffkast till motstandardaget.

*  En diskvalifikation med skrifilig rapport enligt regel 8:10c och 8:10d intréffar bara da
domama anser att firseelsen ar en sadan sarskilt allvarlig dvertrédelse som framgar
av regel 8:6 or 8:10a-b.

*  Tidpunkten da dessa sarskilda foreskrifter ska tilimpas (sista minuten av matchen)
dndras till de sista 30 sekunderna av matchen. Det som avgdr dr om forseelsen begas
under de sista 30 sekundema av matchen eller samtidigt som slutsignalen.

Eftersom syftet och kriterierna i regel 8:10c and 8:10d forblir ofdrandrade sa &r det inga
férandringar av i vilka situationer dessa foreskrifter ska tillampas.

Cm bollen &r ur spel (regel 8:10¢), bestraffas forhindrande eller fordrojande av avkast, frikast
inkast eller malvaktskast under de sista 30 sekundema av matchen med diskvalifikation och
ett straffkast. Detta galler alla typer av firseelser, tex. att hélla fast motstadndaren, ofilldten
inklandning mot kastaren eller att stora kastaren och genom detta forhindra honom att passa
liksom att fanga en pass avsedd for kastaren, stdra mottagandet av bollen, att inte slappa
bollen. Denna regel &r ocksa tildmplig om spelet avbryts p.g.a. ett felaktigt byte av férsvarande
lag vilket fdrhindrar eller féreenar utfdrande av kastet

COm bollen ari spel (regel 8:10d) och det anfallande laget under de sista 30 sekunderna, genom
en regelfdrseelse i enlighet med 8:5 eller 8:6 (diskvalifikation), hindras att f3 en klar malchans
53 ska den skyldige spelaren diskvalificeras. Ett straffkast ges till motstandarlaget. Regeln
avzer inte en situation dar frikast eller utvisning ges efter en ojusthet.

Féljande punkter maste i enlighet med reglemna beaktas vid besfraffning av sadana
regeldverradelser:

+  Om spelaren som blev utsatt for ojustheten &nda lyckas gora mél ska den skyldige
spelaren diskvalificeras och inget straffkast ges.

*  Om spelaren som blev utsatt for cjustheten @nda lyckas passa bollen till en lagkamrat
kan man avvakta resultatet av detta. Om lagkamraten gér mal riknas méalet och inget
straffkast ges. Den skyldige spelaren diskvalificeras

* Om lagkamraten som tar emot pazsningen spelar bollen vidare till en annan lagkamrat
ska domama avbryta spelet och ge et straffkast. Den skyldige spelaren diskvalificeras.

*  Om det anfallande laget inte kan géra mal | denna situation diskvalificeras den skyldige
spelaren och ett straffkast ges till anfallande lag
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| dessa fall dSms inte straffkast fir regelvidrigt omintetgdrande av klar malchans utan som en
yiterligare besiraffning for forseelser i enlighet med regel 8:5 eller 8:6 under de sista 30
sekundema av matchen.

De ndmnda féreskrifterna &r &ven tilldmpliga om en ledare uppirader extremt osportsligt under
de sista 30 sekunderna av matchen | enlighet med regel 8:10a or 8:10b (1), t.ex. genom eit
hotande eller foreldmpande upptradande, eller genom att stira spelet pd planen eller i
avbytaromradet.

Om det blir en kellision mellan malvakten och motstandaren utanfdr malgarden under en
kontring under d sista 30 sekundemna av matchen kan straffkast ges i enlighet med IHFs
kommentar till regel 8:5 (sista stycket). Denna fordndring av regeln maste alltid resultera | ett
straffkast om malvakten gdr en regelfirseslse enligt regel 5:6 | den hér situationen

De detaljerade foreskrifterna i regelboken har uppdaterats enligt fdljande:

Regel 5:6, Kommentar sista 20 sekundema
Regel 8:10c Boll ur spel
Regel 8:10d Balli zpel
Winna fordel
Regel 14:1d Straffkast enligt 8:10¢ or 8:10d
Riktlimjer Mar de sista 30 sekundemna pabdrjas
Riktlinjer Precisering gillande stdming av utfdrande av kast
Riktlinjer Olika Svertradelser | enlighet med regel &:10c-d
Riktlinjer Tillampning vid felaktigt byte
Riktlimjer Tillampning vid regelivertridelse av maklvaktzn

Utdrag frén de regler som har berirs &r bifogade som bilaga 4.

Blatt kort
SHFs kommentar: Géller pa alla nivaer i Sverige.

Det ar ofta cklart for lagen, media och publiken om en diskvalifikation som domama gett
kommer att filjas av skrifig rapport (yiterligare disciplindra atgdrder) eller inte (inga
konsekvenser for kommande matcher).

Faljande forandringar ska ge en stdrre tydlighet | dessa situationer:

Om domama visar det blaa kortet efter ha visat det réda s& innebér det att en skrifflig rapport
kommer att skickas till ansvarigt forbund for vidare atgarder. Diskvalifikationen visas fortsatt
genom aftt det rida kortet visas, det blaa koriet visas som yiterligare information

De detaljerade foreskrifterna i regelboken har uppdaterats enligt féljande:
Regel 167 Hanvisning till domartecken

Regel 16:8 Férfarande vid diskvalifikation med sknftlig rapport
Domartecken 13 Myt domartecken med gult, ritt och blatt kort

Utdrag frén de regler som har berdrs &r bifogade som bilaga 5.
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Civriga dndringar

Utdver dessa fem huvudsakliga omréden s& har flera mindre &ndringar, redaktionslla
anpassningar och komigering av hanvisningar ocksa gjorts. Dessutom innehaller den nya
versionen av regelboken information som fidigare publicerats i ett dokument vid namn “IHF
Publication Rules of the Game® pd IHFs hemsida. Dessa sarskilda anvisningar har
sammanfattats | en ny sektion bendmnd "Riktlinjer och tolkningar® i regelboken. Dessa
tillkommande foreskrifter &r bindande och ger en mer enhetlig och férbdttrad tilldmpning av
reglema.

Regelboken har justerats enligt fdljande (utan redaktionella anpassningar och andrade
hénvisningar):

Regel 4:2 Ledarens ansvar for att filja reglementet for avbytaromradet (RA).
Bestraffning.
Regel 4.9 Férandring av foreskrifter kring vilken utrustning som &r tildten och inte

tillaten att bara. Darutiver bekraftar den lagansvarige genom att skriva
under matchprotokollet'spelarregistreringen aftt alla spelars har komekt
utrustning. Om  felaktig utrusning observeras darefter ska den
lagansvarige bestraffas progressivi.

Regel 7:3 Féreskriften om att “slapa” en fot bakom den andra, vilket inte ska
betraktas som ett steg, har flyttats fran tidigare publikation pa IHFs
hemsida till den nya versionen av regelboken.

Regel 13:2714:2 Undantag rérande fardel vid felaktigt byte (flyttats fran tidigare
publikation pa IHFs hemsida till den nya versionen av regelboken).

RAS En ledare som star upp far inte stdra matchen eller spelare pa planen.

Riktlinjer Linjering av spelplanen: Begransningslinge #or coachingzonen |
informationssyiie.

Riktlimjer Starten av de =sista 5 minuterna av matchen (lagtmeout).

Riktlinjer Bilaga 2 till regel 4:9 (fdremal tilldnafinte tillatna att béra), Gversikt och
exempel med bilder.

Riktlinjer Kompletterande detaljer rérande utforande av inkast.

Riktlimjer Kompletierande detaljer rorande uiforande av ett kast.

Riktlinjer Askadare som beter sig pa ett sitt som utsatter spelare for fara (regel
17:12).

INTERMATIONELLA HANDBOLLFORBUNDET
Regel- och domarkommitién (PRC)

Basel, 22 Juni 2016

22



Straffkasttavling

(utdrag ur Regelboken)

Om straffkast anvands som avgoOrande ar spelare som inte ar utvisade
eller diskvalificerade vid speltidens slut berattigade att delta.

Varje lag nominerar 5 spelare. Dessa spelare gor ett kast vardera,
alternerande med spelarna fran det andra laget. Lagen maste inte i forvag
bestamma ordningsfoljden mellan sina kastare. Malvakter kan fritt valjas
och bytas bland de spelare som har ratt att delta. Spelare far delta som
saval kastare som malvakter.

Domarna valjer vilket mal som ska anvandas. Domarna gor en
slantsingling och vinnande lag véljer om de ska kasta forst eller sist. Den
motsatta foljden anvands sedan for alla féljande kast om kastandet maste
fortsatta pa grund av att det fortfarande ar oavgjort efter de férsta fem
kasten vardera.

For en sadan fortsattning ska varje lag nominera fem spelare. Alla eller
nagra av dem kan vara de samma som i forsta ronden. Denna metod for
att nominera 5 spelare i taget fortsatter sa lange det ar nodvandigt.
Emellertid utses vinnaren nu sa snart det blir en malskillnad néar lagen har
gjort lika manga kast.

Spelare kan bli diskvalificerade fran vidare deltagande i straffkasten i
handelse av tydligt eller upprepat osportsligt beteende (16:6e). Om detta
beror en spelare som just har blivit nominerad i en grupp av 5 kastare,
maste laget nominera en annan kastare.
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Shoot-out - reqgler & utférande

Fem spelare som ar deltagarberattigade nomineras infér shoot-
out. Nominerade spelare antecknas av domare och, i
forekommande fall, delegat. Dessa skjuter alternerande med
motstandarlaget. Om antalet deltagarberattigade spelare p.g.a.
bestraffningar understiger fem (5) medfor det att det laget har
farre an fem (5) mojligheter i shoot-outen.

Vinnare ar det lag som gjort flest mal efter fem forsok. Om ett
lag har en ointaglig ledning redan innan alla fem (5) forsok
genomforts avbryts shoot-outen och laget som gjort flest mal
har vunnit.

REGLER

Domarna lottar innan shoot-outen for att bestamma sida och vilket lag
som ska bdrja. Om det lag som vinner slantsinglingen valjer att bérja
shoot-outen sa har motstandarna ratt att valja sida. Om det lag som
vinner slantsing- lingen véljer sida sa ska det andra laget borja shoot-
outen.

Om ett avgorande inte kunnat nas efter de forsta fem forsoken fortsatter
shoot-outen.Vid sadant tillfalle byter lagen sida och det lag som inte
borjade den inledande omgangen ar det lag som nu startar med sitt sjatte
forsok. I den andra omgangen och alla eventuellt darpa foljande
omgangar avgors tavlingen sa snart som ett lag har gjort fler mal efter
det att bada lagen utfort lika manga forsok. Aven i den andra omgéangen
om fem (5) forsok, och eventuellt darpa féljande omgangar, utfors
forsoken av fem (5) olika spelare som nomineras infor varje omgang. Det
kan vara samma fem spelare som i den féregaende omgangen.

Lagen far fritt byta malvakt och exempelvis anvanda en malvakt for att
kasta och en annan for att forsvara. Aven utespelare kan anvandas som
malvakt men maste da béara tréja/vast i samma farg och utformning som
kravs under ordinarie speltid.

Om forsvarande malvakt begar ett regelfel genom att lamna sin malgard

under ett anfall ska féljande regler tillampas avseende progressiv
bestraffning:
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1) Forsvarande malvakt rér inte anfallande spelare:
1.1 Om ett regelratt mal anda gors — mal och varning (gult kort) for
forsvarande malvakt

1.2 Om inget mal gors — Straffkast *) for anfallande lag och varning (gult
kort) for férsvarande malvakt)

1.3 Om férsvarande malvakten pa nytt lamnar sin malgard under
kommande forsok ska han diskvalificeras

(rott kort) — Vilken deltagarberattigad spelare som helst kan vid sadant
tillfalle ersatta malvakten

2) Forsvarande malvakt ror anfallande spelare:

2.1 Om ett regelratt mal anda gors — mal och diskvalifikation (rétt kort)
for forsvarande malvakt

2.2 Om inget mal gors — Straffkast *) for anfallande lag och
diskvalifikation (rott kort) for forsvarande malvakt - Vilken
deltagarberéttigad spelare som helst kan vid sadant tillfalle ersatta
malvakten

Shoot-out ar avseende bestraffningar skild fran bestraffningar under
ordinarie tid och forlangning. Spelare som tidigare bestraffats kan ater
varnas under shoot-out.

*) Om straffkast doms under shoot-out far vem som helst av de
deltagarberattigade spelarna lagga straffen.

Forutsattningen for deltagande ar dock att man ar deltagarberattigad nar
shoot-out startar. Forseelser som kraver en hdgre bestraffning an varning
medfor diskvalifikation eftersom det inte foreligger nagon speltid under
shoot-out och nagon utvisning darmed inte ar mojlig.

UTFORANDE

Malvakter i respektive lag ska vara placerade i sina respektive malgardar
och malvakten som kastar ska ha minst en fot pa mallinjen. Utespelaren
ska ha bollen och vara placerad pa spelfaltet med minst en fot pa
frikastlinjen (spelaren avgor placering langs frikastlinjen).

Alla 6vriga spelare ska vara placerade i sina respektive avbytaromraden.

1) Nar domaren blaser spelar utespelaren bollen till malvakten. Bollen far

efter passningen eller vid mottagandet av malvakten inte vidrora golvet.
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2) Nar bollen lamnat utespelarens hand far malvakten rora sig framat.

Ingen malvakt far dock lamna sin malgard**). Malvakt i anfallande lag
kastar inom 3 sekunder bollen till utespelaren som springer mot

motstandarlagets mal. Inte heller under detta pass eller vid mottagandet
far bollen vidréra golvet.

3) Anfallande spelare maste fanga bollen och forsoka gora mal utan att
dribbla eller bega ndgon annan regelforseelse (steg, boll pa fot etc.) Om
malvakt eller utespelare i anfallande lag begar ett regelfel ar anfallet dver.

**) | ungdomshandboll kan tavlingsledning besluta att anfallande malvakt
far kasta bollen innanfor egna frikastlinjen istéallet for fran egen malgard.
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Figur 1: Spelplanen
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Nagra viktiga domartecken
(utdrag ur Regelboken)

11 12

Passivt spel

13

Varning (gult kort) Utvisning (2 min)
Diskvalifikation (rott kort)
Information om rapport (blatt kort)

Timeout Tillatelse for tva personer Forvarningstecken
(som ar deltagarberattigade) for passivt spel
att betrada spelplanen under

timeout



Utdrag ur Regelboken

Regler, kommentarer med mera vilka ar extra viktiga for funktionarens arbete.

Regel 2:5 Slutsignalen

For frikast som utférs (eller gérs om) med hanvisning till regel 2:4, tillampas
speciella bestammelser gallande spelares placeringar och spelarbyten. Som
ett undantag till de normala spelarbytena enligt regel 4:4, ar spelarbyte
endast tillatet for en spelare i det kastande laget. Overtradelse bestraffas
enligt regel 4:5, forsta stycket. Dessutom ska kastarens medspelare vara
placerade minst 3 meter fran kastaren, forutom att de ska vara placerade
utanfér motstandarnas frikastlinje.

Tank pa att det i dessa situationer ar extra viktigt att vara uppmarksam pa
spelarbytena. Kastande lag far bara byta en spelare, det férsvarande laget
ingen spelare. Har raknar givetvis domarna med fullt stod fran funktionarerna.

Vid straffkast i samband med slutet av respektive halvlek ska domarna inte
lata "tiden I6pa ut” innan straffkastet laggs. Viktigt att tidtagaren genom sirén
eller visselsignal blaser av exakt d& matchtiden gatt ut, resultatet av kastet
ska alltsa inte avvaktas.

Regel 2:8 Timeout

Timeout ar obligatoriskt nar:

a) en utvisning eller diskvalifikation utdéms;

b) lag-timeout beviljas;

c) signal ges av tidtagaren eller den tekniska delegaten;

d) samrad mellan domarna ar nédvandigt i enlighet med regel 17:7.

Tank pa att det nu & domarna som avgor om och nar klockan ska stoppas
vid straffkast.

Regel 2:9 Timeout

Principiellt & det domarna som avgor nar klockan ska stoppas och startas vid en
timeout. Avbrottet i speltiden ska meddelas tidtagaren genom tre korta signaler och
domartecken 16. Daremot, om det ar en timeout med hanvisning till 2:8 b-c, ska
tidtagaren stoppa klockan omedelbart, utan att invanta bekréaftelse fran domarna.
Signal maste alltid ges for att informera om att spelet aterupptas efter en timeout.
(15:5 b).

Tank pa de olika situationer som finns vad géller nar domarna avgoér med
tre signaler och tecken och nér tidtagaren stoppar klockan direkt.

Det ar viktigt att du som tidtagare och/eller sekreterare alltid &r med i spelet sa att

tidsstopp, tidsnoteringar vid utvisningar (pa tavlan och i protokollet) gors sa snabbt det
gar. Att "lasa spelet” ar en jatteviktig detalj for att fa ett bra flyt i arbetet vid bordet.
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Regel 4 Laget, spelarbyten, utrustning
Regel 4:1 Ett lag bestar av upp till 14 spelare.
Regel 4:2 Ett lag far anvanda hogst 4 ledare under matchen.

Tank pa att "rakna in” och kolla av mot matchprotokollet att antalet spelare och
ledare stammer Overens.

SHF:s kommentar: | nationella ungdomsmatcher far laget besta av 17 spelare.
Matcher i SHE & Handbollsligan far laget besta av 16 spelare.

Regel 4:4 Spelarbyten

IHF:s kommentar

Andamalet med begreppet “avbytarlinje” ar att garantera arliga och riktiga byten.
Meningen ar inte att det ska fororsaka bestraffningar i andra situationer, dar en spelare
gar over sidlinjen eller yttre mallinjen pa ett oskyldigt satt och utan nadgot som helst
syfte att fa fordel (till exempel att fa vatten eller en handduk vid banken precis pa
andra sidan avbytarlinjen, eller att lamna spelplanen pa ett sportsmannamassigt satt,
nar man fatt en utvisning och gar éver sidlinjen vid banken, men precis utanfér 15 cm-
linjen).

Tank pa att det inte alltid ska tolkas som ett felaktigt byte da en spelare gar 6ver
sidlinjen eller yttre mallinjen.

Regel 4:11

I handelse av en skada far domarna ge tillstdnd (genom domartecken 15 och 16) for
deltagarberattigade personerna (se 4:3) att betrada spelplanen under en timeout for
det speciella syftet att hjalpa en skadad spelare fran det egna laget.

Tank pa att vara extra uppmaéarksam, hjalp domarna genom att ha kontroll och
eventuell kommunikation med det "andra lagets ledare”. Att det ar OK for det ena
laget att slappa in tva (2) personer betyder inte att det ar det for det andra laget.

Regel 8 FoOrseelse mot motspelare och osportsligt upptrddande &
Regel 16 Bestraffningar
Dessa tva regler ar en sammanstallning 6ver de olika bestraffningsatgarder

som ska nyttjas olika situationer. For funktiondrernas arbete ar det jatteviktigt att ha
kunskap om dessa tva regler.

Tank pa att det finns manga olika pafoljder vid exempelvis utvisningar och
diskvalifikationer. Det galler att kunna regel 8 och 16 for att gora ratt beddomning pa
antal spelare, ledare, hur det ska noteras och réknas i tid med mera.

Regel 18 Tidtagaren och sekreteraren
En regel i Regelboken som handlar om funktionarerna. Av den anledningen ar det ju en
sjalvklarhet att vara palast och kunnig dven hér.
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Klarldggande 3 — Lag-timeout
Har redovisas tillvagagangssattet for en lag-timeout, bade vad galler lagen, domarna
och funktionarerna.

Tank pa att det i slutet av respektive halvlek ar extra viktigt att vara extra
uppmarksam om nagot av lagen har kvar nagot av sina timeout-kort. Bra
kommunikation mellan tidtagare och sekreterare underlattar. Uppmaning till
tidtagaren: Ha koll pa visselpipan, ju narmare slutsignalen, ju viktigare!

I Handbollsligan ska tidtagaren alltid st& upp och visa TO-tecknet direkt efter det
att klockan ar stoppad. Detta rekommenderas ocksa i dvriga serier dar det kan vara
svart att fa domarnas uppmarksamhet via visselsignal. Viktigt att tidtagaren har en
visselpipa som har ett "genomtrangande” ljud och att han "vagar” blasa i pipan.

Reglemente rérande avbytaromrddet

Ett kapitel som innehaller instruktioner vad galler spelare och ledare som befinner sig i
avbytaromradet. Givetvis bra for funktionarerna att veta vilka regler och bestammelser
som galler for avbytaromradet.

PM for tidtagare och sekreterare

Finns i sin helhet i regelboken. Jatteviktig handledning for vad som galler for de bada
funktionarerna.

| detta héafte finns en del som heter Arbetsbeskrivning fér tidtagare och sekreterare
fore, under och efter match och mycket av denna del bygger i stror del pa PM for
tidtagare och sekreterare.
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Utdrag ur
TAVLINGSBESTAMMELSERNA

(Andringar och justeringar i dessa bestdmmelser gors infér varje sdsong).

KAPITEL 1 - ALLMANNA BESTAMMELSER

§ 1:6 Draktfarger

I SHE & Handbollsligan till och med Division 1 ska alla lag ha ett morkt och ett ljust matchstall
(géller troja). Bortalaget ar alltid ansvariga att ratt trojor medfors till bortamatch. Om
bortalaget genomfér match med “fel trojfarg” ska detta rapporteras av domare/delegat och
kan medfora ett vite om 5000 kronor.

Val av trojfarg: a) Hemmalagets speltréja b) Bortalagets trojfarg ¢) Hemmalagets MV-tréja
d) Bortalagets MV-troja e) Domarna valjer lamplig trojfarg.
Extra MV-tr6ja ska uppvisas innan match och godkénnas av domarna/eventuell delegat.

Malvakterna i respektive lag skall ha samma farg pa sina trojor. Extra MV-tréja till utespelare
skall vara i exakt samma farg som ordinarie MV-troja, hal for att siffran gors synlig maste
tackas med ex. ett finmaskigt nat — uppklippta "hal” ar inte tillatet. Spel med vast ar inte
tilldtet. A-ungdom och yngre har dispense fran denna bestammelse.

Ledarnas farg pa troja/jacka ska skilja sig fran motstandarlagets utespelare.

Om langarmad tréja nyttjas under matchtréjan ska det vara samma farg pa bada tréjorna.
Vid lika trojfarg ska det lag som star som bortalag byta till annan farg.

1:10 Arrangerande- och gastande férenings skyldigheter

For arrangerande och gastande forening galler:

att av administrerande forbund faststallt spelprogram, galler som inbjudan for gastande lag.
att domarlista/uttagning géaller som kallelse till match fér domare och funktionérer.

Det aligger arrangerande forening:
att da match godkants for andring, ska arrangerande férening (hemmalaget) inbjuda
gastande lag, domare och funktionarer senast 10 dagar foére match.

att tillhandahalla matchbiljetter till gastande lag, vilka senast 10 dagar innan match ges
mojlighet att kdpa minst 10% utifran hallens publikkapacitet (dock minst 50 biljetter).
Regeln om tio (10) dagar galler €] vid kval- och slutspelsmatcher. Da ges istéllet
gastande forening mojlighet till detsamma fram till tva (2) dagar innan match.

att genomféra matchen under sportsliga forhallanden.

att ansvara for att reglementsenliga bollar och matchprotokoll lamnas till domarna i god tid
fore matchen, (se aven §86:4).

att senast 60 minuter efter avslutad match ha rapporterat slutresultatet till SHF:s
resultatrapporteringssystem. (Géller matcher som inte anvander EMP-systemet)

att sanda in orginalprotokollet och arbetprotokollet till administrerande férbund.
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Det aligger gastande forening:

att resa fran hemorten sa att man under normala férhallanden kommer i god tid till
spelplatsen. Om ett lag inte hinner till spelplatsen i god tid, féreligger skyldighet att
omedelbart underratta arrangoren angaende forseningen och meddela beraknad
ankomsttid.

KAPITEL 2 - TAVLINGSVERKSAMHET

8 2:1 Serieansvar och administration

De nationella serierna indelas i férbundsserier, regionala serier och distriktsserier till
vilka lag alltid ska anmaélas i foreningens officiellt registrerade namn.

Forbundsserierna ar understallda och administreras av SHF.
Regionala seriers administration kan delegeras till SDF.
Distriktsserierna ar understallda och administreras av SDF.

Forbundsserierna bestar av:
1. SHE & Handbollsligan
2. Allsvenska serier

3. Division 1

Regionala serierna bestar av:
4. Division 2
5.  Division 3, herrar.

Distriktsserierna bestar av:
Ovriga serier, och &ar understallda och administreras av SDF.

8 2:3 Regler for upp- och nedflyttning och kvalspel

Om lag utgar eller utesluts under forsta halvan av en dubbelserie réknas resultaten bort
i lagets samtliga matcher.

Om lag utgar eller utesluts under andra halvan av en dubbelserie eller i en poolserie
beslutar TK i en sadan fraga. (se aven § 5:4).

Om lag utgdr eller utesluts i en poolserie skrivs aktuellt lags matcher till O-
10 protokollet.

8§ 2:9 Begaran om matchflyttning
Spelares landslagsuppdrag frilagger féreningen for tavlingsmatch. Spelares deltagande i
Europacupspel frilagger forening och om nodvandigt samarbetsforening fran tavlingsmatch.

Spelares deltagande i Ungdoms-SM samt SHF:s distriktsturneringar frilagger deltagande
foreningars lag i SDF:s tavlingsspel i respektive aldersklass. Spelares deltagande i USM for
Juniorer frilagger férenings- och samarbetsférenings seniormatch.

I USM-spelet for Juniorer ager forening ratt att nyttja eventuell reservdag vid matchlaggning
for seniorlaget. Ansékan om matchflytt for seniorlaget skall goras senast dagen efter
avancemang till kommande USM-Steg for J-laget.
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Berord forening tar kontakt med aktuell motstandare och kommer 6verens om ny speldag
samt skickar in ansokan om matchflyttningen till SHF.

En spelares deltagande vid hogskoleprov frilagger férenings match.

2:11 Deltagande av inte spelklar spelare

Inte spelklar spelare ar den som:
pa grund av representationsbestammelserna inte far representera foreningen eller olika lag i
foreningen.

pa grund av aldersskal ej far delta i den tavling matchen galler (se §8:1).

pa grund av ej godkand/tillstyrkt Gvergangsanmalan (se § 7:2)

pa grund av disciplinara skal ar avstangd viss tid.

ar ungdomsspelare som utan dispens deltagit i mer 4n 2 ungdomsklasser (se §8:12).

i samma tavling, erhallit tva (fyra, sex och sa vidare) roda kort. Denna spelare/ledare ar
automatiskt avstangd néastfdljande match i berdrd seriematch/tavling i SHF-spel eller SDF-spel.

Infor slutspel, playoff-spel, kvalspel och finalspel i de centrala ungdomstavlingarna nollstalls
de roda korten. Spelare som erhallit det andra roda kortet i sista matchen i seriespelet (eller
ledare som far sitt andra réda kort) innan slutspel/kvalspel m.m. ar automatiskt avstangd
forsta matchen i det kommande slutspelet/kvalspelet. Nollstéllningarna géller €j i
sanktionerade ungdomsturneringar.

Man ALLTID skall st 6ver en match efter det andra roda kortet, &ven om det blir
”Anmalan till bestraffning”

Foreningen/spelaren/ledaren ar skyldiga att halla reda pa de roda korten.
Det gar saledes inte att dverklaga en eventuell protest som kan félja av att en spelare/ledare
deltagit i en match, trots att vederbdrande skulle varit avstangd.

Vid seriematch i vilken inte spelklar spelare deltagit erhaller laget som inte felat 2 poang. Har
matchen vunnits med 10 mal eller mer réknas det uppnadda resultatet. | annat fall raknas
malresultatet 10-0

Vid match enligt utslagsmetoden dar inte spelklar spelare deltagit utesluts den felande
foreningen ur tavlingen.

Vad ovan sagts om sanktion mot lag for deltagande av inte spelklar spelare ska &ven galla lag
som under match anvant fér manga spelare.

Eventuell protest gallande brott mot bestammelserna om réda kort och avstangningar
behandlas av handlaggande instans (TK) enligt kapitel 7. Ledare/spelare som anmaéls och som
deltagit trots avstangning adéms avstangning tva (2) matcher vid forsta tillfallet, fyra (4) vid
efterféljande och sa vidare.
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§ 2:12 Vadhallning p& egen match

Spelare, ledare, domare eller annan som kan paverka resultatet av en match eller
delmoment under en match, far inte sjalv eller genom ombud, vare sig inom eller
utom riket, inga vadhallning gallande utgangen av matchen eller annat forhallande
rorande matchen av vad slag det vara ma, t.ex. men inte begransat till utgangen
av matchen eller olika tavlingsmoment under matchen sasom frikast, straffkast,
varning eller utvisning av spelare.

Det ar aven forbjudet att delta i eller pd annat satt medverka till sddan
manipulation som angetts ovan oavsett om personen sjalv eller genom ombud
ingatt vadhallning.

Om en sadan person blir kontaktad av ndgon annan foér att medverka till
vadhallning p& angivet satt ar personen skyldig att omgaende underratta SHF om
detta.

Den som medverkar eller foérsdker medverka till manipulation enligt ovan ska
anmalas till bestraffning enligt 14 kap. RF:s stadgar.

Den som inte omfattas av RF:s bestraffningsregler kan av Rattskommittén komma
att forbjudas tilltrade till matcharenor under viss tid eller for all framtid. RK:s
beslut far dverklagas till Forbundsstyrelsen.

2:15 Klisterforbud

Klister/vax far anvandas vid matcher for A-ungdom och aldre.

Klister/vax far endast appliceras pa fingrarna, undantag i SHE & Handbollsligan, Allsvenskan
och Div 1, déar det ar tillatet att applicera klister/vax pa skorna.

2:16 Forbud mot punktmarkering / Byte anfall - forsvar

For A-ungdom och yngre ar det inte tillatet att punktmarkera motspelare det vill séga

ensidigt folja en (1) eller tva (2) icke bollférande spelare utanfor frikastlinjen.

Om forsvaret lyfter lika manga spelare ovanfor frikastlinjen som det finns anfallsspelare ovanfor
frikastlinjen sa ar det inte att betrakta som punktmarkering.

For B-ungdom och yngre ar byte av anfall/férsvar bara tillatet da egna laget har bollen.

Vid bestraffning for felaktigt byte anfall/forsvar och vid felaktig punktmarkering skall progressiv
bestraffning ges till lagansvarig, inte till spelaren.

2:17 Bollstorlekar

Herrsenior / Herjunior Storlek 3 Lader 58-60 cm 425-475 g

Damsenior/ Damjunior / Pojkar A Storlek 2 Lader 54-56 cm 325-375 g

Flickor A / Pojkar B Storlek 1 Lader 50-52 cm 290-300 g

Flickor B/C/D / Pojkar C/D Storlek O Lader 46-50 cm  250-300 g

Allt minihandbollspel Minihandbollar ~ Skumgummi/ 47-49 cm  150-200 g
Gummi
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KAPITEL 6 - DOMARE OCH FUNKTIONARER

6:1

6:2

6:3

Indelning, legitimation och prioritering av domare
IHF-domare, legitimeras av IHF
EHF-domare, legitimeras av EHF
Elitdomare, legitimeras av SHF
Férbundsdomare, legitimeras av SHF
Regiondomare, legitimeras av SHF
Distriktsdomare, legitimeras av SDF
Féreningsdomare, legitimeras av SDF
Elitfunktionéarer, legitimeras av SHF
Foérbundsfunktionarer, legitimeras av SHF
Distriktsfunktionarer, legitimeras av SDF
Foreningsfunktionarer, legitimeras av SDF

Respektive kategori indelas och legitimeras enligt IHF:s/EHF:s/SHF:s/SDF:s
bestammelser. Domare, elit- och forbundsfunktionarer legitimeras for ett ar i taget.
SDF:et avgor om distrikts- och foreningsfunktionarer legitimeras for ett eller tva ar.

Tillsattning av domare och funktionarer

Vid internationella matcher, matcher i forbunds- och regionsserierna, SM-tavlingar samt
Ungdoms-SM ska matcherna ledas av tva legitimerade domare och 2 legitemerade
funktionarer. | dvriga tavlingsmatcher bor tvd domare finnas, men med administrerande
SDF:s tillstand &r det tillatet att genomféra match med endast en domare.

Domare till SHE & Handbollsligan, Allsvenskan herrar, Division 1 herrar samt
kvalificeringsmatcher till dessa serier samt SM-slutspel utses av SHF:s DK.

Domare till 6vriga matcher utses av respektive SDF eller delegerad instans.

SHF:s DK ansvarar for tillsattning av funktionarer i alla SHF:s tavlingar men
kan delegera till respektive SDF eller av SDF utsedd instans.

Domares och funktionéarers arvode, rese- och traktamentsersattningar

For arvode, reseersattningar och traktamente i forbunds- och regionsserierna och SHF:s
ovriga tavlingar galler bestammelser utfardade av FS. | distriktsserierna och SDF:s
ovriga tavlingar galler bestammelser utfardade av SDF. Distriktens ersattningar far inte
Overstiga forbunds- och regionsseriernas ersattningar.

6:4 Matchprotokoll — Lagansvarig

INNAN MATCH

EMP-protokoll: Ledare for respektive lag lamnar spelarlista vid det tekniska motet dar
sadant genomfors, annars lamnas listorna till sekretariatet senast 30 minuter innan
matchstart. De spelare som skall delta i matchen skall vara markerade samt max fyra (4)
ledare.
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Pappersprotokoll: Hemmalaget ansvarar for att godkant matchprotokoll finns och skriver
ocksa i laguppstallningen forst. Darefter skriver gastande lag sin laguppstéllning och allt ska
vara klart senast 30 minuter innan matchstart. Fodelsedatum (6 siffror) ska vara ifyllt.
Respektive lagansvarig skriver under matchprotokollet. De spelare som betréatt spelplanen
markeras av matchsekreteraren pa matchprotokollet.

Godkannande av matchprokoll:

- Vid matcher med EMP-protokoll granskar och godkéanner ledare laguppstéllningen innan
match.

- Vid matcher med pappersprotokoll signerar lagansvariga protokollet i samband med att
laguppstallningarna skrivs in pa protokollet, alltsa innan match.

| seniormatcher far max 14 spelare delta i match, undantag i SHE & Handbollsligan, dar ar det
max 16 spelare.

Vid match i SHE & Handbollsligan faststélls protokollet vid det tekniska motet. D& motet &ar
klart far inga andringar goras i spelarlistan.

I matcher for Juniorer och yngre far max 17 spelare delta i match. Samtliga spelare ska vara
noterade i matchprotokollet.

Om flera malvakter markerats i matchprotokollet innan matchstart for A-lag/Forening A, kan
den/de malvakt/er som deltagit minsta tiden, genast delta i reservlags alternativt Férening B:s
nastkommande match som malvakt. Spelaren far inte ha deltagit i matchen som utespelare.

6:5 Jav for domare att doma
Domare far ej doma i serie, cup, SM, DM etc nar nagon omstandighet foreligger som
kan rubba fortroendet for hans/hennes opartiskhet i domarutévandet. Till sddan
omstandighet raknas foreningstillhdrighet, tranar- eller ledaruppdrag eller till exempel
nara familjeférhallande till spelare. SHF:s DK ar ytterst ansvariga for tolkningar om
eventuellt jav.
Domare far i 6vrigt spela handboll i serie eller annan tavling, men kan efter ha deltagit
ej doma i samma serie eller tavling.

Forening/lag i nationella serier som anser att det foreligger javforhallande ska innan
match begara att fa detta noterat i matchprotokollet for att eventuellt protest ska kunna
tas upp till behandling. | distriktsserier kan SDF utfarda speciella bestammelser.

Funktionar bor inte tjanstgora for en forening och ha tranar- eller ledaruppdrag eller
nara familjeférhallande till spelare.
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KAPITEL 7 - PROTESTER, BESTRAFFNINGSARENDEN

7:1 Handlaggande instanser

SHF behandlar arenden i:
- SM-tavlingar
- SHE & Handbollsligan
- Allsvenskan
- Division 1-serierna
- Kvalificeringsmatcher till dessa serier
- Ungdoms-SM
- Svenska lags matcher i utlandet

Administrerande SDF behandlar protester i:
Ovriga matcher och arenden i anslutning till dessa.

SDF:s beslut far 6verklagas till SHF inom 3 veckor fran dagen for SDF:s beslut.
FS eller av FS utsedd kommitté beslutar i protestarenden, som hanfér sig till tolkning och
tillampning av SHF:s tavlingsregler och tavlingsbestammelser.

| bestraffningsarenden, dar spelare eller ledare fran olika distrikt ar inblandade, kan
handlaggningen éverlamnas till SHF.

FS eller av FS utsedd kommitté beslutar i bestraffningsdrenden och besluten kan éverklagas
vidare inom 3 veckor efter delgivningsdagen till Riksidrottsndmnden (RIN).

I bestraffningsdrenden som inte handlaggs av SHF enligt ovan, ska forsta instans vara det SDF
dar den férening, vilken den anmalde tillhor eller annars &r knuten till, har sin hemort eller av
ett bestraffningsorgan som ar rikstackande eller inrattat for ett narmare angivet geografiskt
omrade.

Vid sanktionerade ungdomstavlingar kan SHF (efter ansdkan) éverlamna besluts- och/eller
bestraffningsratten till lokal tavlingsjury. Det aligger den lokala tavlingsjuryn att rapportera
arenden och tagna beslut till det SDF som féreningen tillhor.

8§ 7:2 Handlaggning av protestarenden

Protest mot regelfel och matchrelaterade situationer:

Protest ska senast inom 60 minuter efter avslutad match/handelse av lagansvarig anmalas till
domaren/domarna alternativt meddela per telefon/mail/sms till vederbérande handlaggande
organ. Anmalan ska innehalla skélen for protesten. Domare, som mottar protest, ska notera
detta pa matchprotokollet.

Domarnas avgorande i sakfragor, grundade pa deras iakttagelser, ar utan appell. Protester
som grundar sig pa domarens bedémning i matchsituationer godkanns inte.

Beslut om omspel kan fattas dar ett regelfel avgér matchen till férdel for ett lag.

Vid beslut om omspel ska matchen spelas om i sin helhet, undantag kan goras vid match i
Centrala Ungdomstavlingar.

Vid beslut om omspel annulleras eventuella bestraffningar, forutom den typ av regelférseelser
som leder till rapport.
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FS har réatt att, betraffande av SHF administrerade tavlingar, faststalla andra regler for
ingivande av protest.

Sedan protest anmélts till PU enligt ovan, ska den senast inom 5 dagar fran matchdagen,
foljas upp med en skriftlig protest med angivande av skalen for protesten.

Vid en tavlings tva sista omgangar samt kvalspel eller slutspel ska detta ske inom 24 timmar
efter avslutad match/handelse.

Den skriftliga protesten ska ges in till vederbdrande handlaggande organ och senast inom
samma tid atféljas av aktuell protestavgift. Protestavgiften faststalls av FS (se
Tavlingshandboken) Protestavgiften kan variera i olika SDF.

Protestavgiften ar forverkad om protesten avslas. Om protesten slutligt godkanns ska avgiften
aterbetalas.

Anmélan mot icke spelklar spelares deltagande i tavlingsmatch ska lamnas in skriftligen, med
angivande av skélen, till vederbérande handlaggande organ senast inom 14 dagar fran
matchdagen. Anmalan avseende matcher i en tavlings tva sista omgangar samt kvalspel och
slutspel ska lamnas in senast 24 timmar efter avslutad match/héndelse. Protestavgift behover
inte inbetalas.

Anmaélan, vilken inte inkommit inom foreskriven tid, ska avslas.

Eventuell protest géllande bestammelserna om réda kort och avstangningar behandlas av TK.
Ledare/spelare som anmals och som deltagit trots avstéangning adéms avstangning tva (2)
matcher vid forsta tillfallet, fyra (4) vid efterféljande och sa vidare.

Oavsett vad som anges ovan har TK respektive vederbérande SDF inom sina respektive
ansvarsomraden ratt att pa eget initiativ, senast inom 14 dagar fran matchdag, besluta om
icke spelklar spelare deltagit i tavlingsmatch. Beslut av TK respektive SDF kan darfor i sddan
fraga, som hogst inbegripa match/matcher som spelats fjorton (14) dagar innan
anmalningsdagen. Kommunicering fran TK respektive SDF med berérda parter maste, vid
sadant forhallande, ske senast 15 dagar efter matchdag.

Inkommen protest/anmalan ska omgaende tillstallas den mot vilken protesten ar riktad, med
begaran om yttrande.

Protest- och andra tavlingsarenden ska behandlas skyndsamt.

Vederborande beslutande organ far avgéra om muntlig forhandling ska ske. En begéaran fran
part om muntlig forhandling, vilken begaran ska avfattas skriftligen, far avslas om det ar
uppenbart att en sddan forhandling saknar varde for bedémningen av arendet.

Eventuell muntlig forhandling sker pa parternas egen bekostnad.

8§ 7:3 Beslut m.m.

Nar FS eller SDF-styrelse beslutar i tavlingsarende ska minst fyra ledamdéter delta. Om annat
organ beslutar i tavlingsarende ska minst tre ledamoter delta.

Beslut i tavlingsarende ska avfattas skriftligen och senast inom tre dagar fran dagen for
beslutet tillstéllas berérd(a) part(er). Av beslutet ska framga vilka som deltagit i beslutet,
tidpunkt for beslutet samt pa vilket satt och inom vilken tid beslutet kan Gverklagas.
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Beslut i samband med serieavslutning, kval- och slutspel ska, om méjligt, avgéras och
meddelas senast 48 timmar efter det att handlingar och eventuell protestavgift inkommit till

beslutande organ.

Nar sarskilda skal foreligger far SHF:s TK pa eget initiativ ta upp arende om tavlingsfragor och
utfarda eventuella dispenser, oavsett nar och pa vilket satt detta kommit till TK:s kannedom.

KAPITEL 8 - REPRESENTATIONSBESTAMMELSER

8:1 Definitioner och aldersbestammelser

1. Definitioner
Seniorspelare

Barn &
ungdomsspelare

Trimspelare

Svensk
medborgare

Utlandsk
medborgare

Elitspelare

Kontraktspelare

Icke
kontraktspelare

ar alla spelare éver junioraldern.

ar alla spelare i junioralder och yngre

ar den spelare som fyller lagst 35 ar det ar som tavlingen startar.
Spelaren har majlighet att representera en forening pa seniorniva
och en annan i Trim, detta utan att en 6vergangsanmaélan maste
goras. Ska daremot spelaren representera mer an en forening i
Trim-spel s& maste det goras en Gvergangsanmalan.

och medborgare i EU-/EES-land &r jamstallda betraffande
tillampningen av SHF:s representationsbestammelser.

ar i dessa bestammelser, medborgare i land utanfér EU-/EES-
avtalen.

ar alla spelare som foéregaende, eller innevarande tavlingsar, spelat
bindande match for lag i Elitserien, de Allsvenska serierna eller i
Division 1 samt innevarande tavlingsar ar registrerad for forening som
deltar i dessa serier. Elitspelare ska ha kontrakt enligt SHF:s och IHF:s
reglemente vid all representation i foreningar som deltager i de tva
hogsta serierna. Spelare i andra serier kan ha kontrakt.

ar spelare som ar i besittning av ett legalt underskrivet kontrakt

vilket reglerar bada parters rattigheter och skyldigheter i enlighet med
gallande lag. Kontraktet ska vara registrerat pa satt

som foreskrivs av SHF/IHF. Spelare, i svensk forening, som

spelat match i A- ,U- eller J-landslag anses alltid vara

kontraktspelare.

ar spelare som spelar handboll och ej har kontrakt enligt SHF:s
/1HF:s reglemente
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2.  Aldersbestammelser

Juniorer ar de som fyller hogst 18 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.
A-ungdom ar de som fyller hogst 16 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.
B-ungdom &r de som fyller hogst 14 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.
C-ungdom &r de som fyller hogst 12 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.
D-ungdom &r de som fyller hogst 10 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.
Spelaren tillhor aldersklassen under hela tavlingsaret.

Vid ungdomstéavlingar som spelas under tiden maj-juni far dock tillampas
aldersbestammelser for spelare till och med juniorer gallande det tavlingsar som borjar
den 1 juli samma ar.

3.  Speciella aldersbestammelser
For ratt att delta i seniorspel kravs att spelare fyller 17 ar det kalenderar tavlingsaret borjar.

B-ungdom och yngre far under samma tavlingsar delta i hogst tva (2) ungdomsklasser vari
inraknas juniortavlingar. Om SDF:et har sa kallade "rena aldersklasser” i samma ungdomsklass
(exempelvis B-ungdom) ska detta anses som tva olika klasser.

8:12 Representationsratt for spelare inom férening.
(Géller ej forhallandet Forening A / Forening B).

a) Spelare som medverkat i ett lag kan delta i samma forenings lag i hégre
serie/klass. Se dock d) nedan. Fér A-ungdom och yngre géller dock §8:1.3.

b)  Vid nedflyttning av spelare till lagre serie/klass maste spelaren senast samma dag
"std Gver" seriematch for A-laget.
For att "sta 6ver” maste spelaren vara spelklar for match i det hogre placerade laget.
I matchprotokollet inte markerade utespelare samt tva markerade utespelare, som
fyller hogst 19 ar under det kalenderar, som tavlingsaret borjar, kan redan samma
dag som seriematch for A-laget spela match fér B-laget.

c) Spelare som ej deltager (-it) i exempelvis A-laget och da kan spela for B-laget, far
direkt spela for C-laget, om spelaren ej heller deltagit i seriematch for B-laget, o s v.

d) Da foreningens 6vriga lag (B-lag, C-lag, osv) har seriestart fore foéreningens A-lag ar
de spelare, som ska delta i A-lagets forsta seriematch, inte deltagarberattigade i
den/de seriematch(er) dessa lag spelar innan A-laget. Ej markerade utespelare samt
tva markerade utespelare, som fyller hogst19 ar under det kalenderar som
tavlingsaret borjar, har ratt att delta. Overgdng mellan A-lag och B-lag kan inte goras
om lagen ar placerade i samma serie.

e)  Om flera malvakter markerats i matchprotokollet innan matchstart for A-lag/Férening
A, kan den/de malvakt/er som deltagit minsta tiden, genast delta i reservlag
alternativt Forening B som malvakt. Spelaren far ej ha deltagit i matchen som
utespelare.

f) I en och samma ungdomsturnering far spelare endast delta i ett av féreningens lag i
samma aldersklass. For A-ungdom och yngre galler harutéver vissa bestammelser
enligt 86:4 och 8:1.3.
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8:13

8:14

8:15

Spelares ratt att delta i omspels-/flyttad match

Vid match som senarelaggs far endast delta spelare som vid ordinarie tidpunkt ar
berattigad att representera foreningen (spelarens spelklara datum vid
spelarévergang)

Vid match som tidigarelaggs far endast delta spelare som &r spelklara vid det nya
matchtillfallet.

Vid match dar det beslutats omspel ar det den nya speldatumen som skall
raknas som officiellt speldatum.

Spelares deltagande i tavlingsmatch
Inte spelklar spelare far inte delta i tavlingsmatch, (se §1:2, 2:11, 8:1, 8:2 och 8:12).

Spelares mojlighet att spela for annan férening i traningsmatch
Spelare far endast med sin forenings skriftliga tillstdnd delta i vanskapsmatch for
annan forening.

KAPITEL 9 - Samarbetsavtal

§ 9:1 Uppréattande av samarbetsavtal

For forening som har ungdomsspelare som studerar pa annan ort kan TK dock medge
dispens fran denna regel. (se aven § 9:4).

Férening utan egen seniorverksamhet kan teckna samarbetsavtal med annan férening
for seniorspel.

Samarbetsavtal géller inte ungdomshandboll (juniorer-yngre).
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Fair Play i USM
SHF & Stadium har beslutat att fortsatta med Fair Play under hela USM 2017/2018, fran
Steg 1 till och med Finalspelet och i alla sex klasserna.

Féljande saker ska betygsattas:
Spelarna pa planen,

Banken inkl. ledarna,

Publiken,

Det finns en ruta for hemmalag och en ruta fér bortalag per kategori och det & domarna som
ska rapportera detta till den arrangerande foreningen.

Domarna ska notera siffra 1-5, ju hogre siffra ju battre Fair Play-betyg.

Arrangoren for sedan in dessa betyg via lanken:
http://213.180.74.118/admin/fairplay.aspx

FAIR PLAY (vijj siffra 1-5)

Spelarna (pa planen) Hemma Borta
Béanken (inkl. ledarna) Hemma Borta
Publiken Hemma Borta

Signatur av domarna:
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ARBETSPROTOKOLL - BIFOGAS MATCHPROTOKOLLET

F Hemmalag

H

Seriens namn

Datum

Bortalag

Slutresultat

Halvtid

Lag-TO la

Matchnummer

3e

OBS! Ring runt malgorare vid straffkast

Lag-TO la

3e

Hemma Resultat Borta

Hemma Resultat Borta
N Nr

Hemma
N

Resultat

Borta [|Hemma Resultat
N e

Borta Heintig

MALGORARE

N Ne

Borta [MALGORARE
Nr: }:

Nr. Ti

Nr. Tid Nr. Tid

Varning

Nr.

Ti

Hemmalag

Varning
Bortalag

Nr. Tid Nr.

Ti Nr.

Tid

Nr. Tid

Utdémda
Straffkast

Godkéanda mal
Straffkast

Utdomda
Straffkast

Godkéanda mal
Straffkast

H uT KLAR B Rétt kort

%
Q
(®]

tchprotokollet.

p&ma
Likas& 2-min utvisning och diskv

Varning pé& ledare skall markeras pa skyldig ledare
Tidsangivelse vid varning galler endast
internationella matcher!! (hela minuter)

H uT

KLAR

Rott kort

SHF / 2013-08-06

Deltagande spelare hemmalag / bortalag: For éver siffror frin matchprotokollet.
Kryssalringa in d& spelaren intréder i spelet - For 6ver uppgifterna pa
matchprotokollet | Markerade spelare har skall "ringas in" p& matchprotkollet.
Obs! Rédkna totala antalet spelare & ledare innan match!!

DRK =

Sé& har skriver du i rutan Rott kort:

D = Diskvalifikation

DIREKTROTT KORT

RmR = Rétt kort med rapport "Anmalan till bestraffning” - domarna skall
meddela detta innan de startar igdng matchen igen!

underskrift

Tidtagare namnfértydligande

N
|

underskrift

Sekreterare namnfértydligande
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Instruktion av Arbetsprotokoll for EMP

Om Elektroniskt matchprotokoll under en match slutar att fungera skall vi anvanda oss av
arbetsprotokoll. Detta ar en instruktion hur vi anvander det nya uppdaterade arbetsprotokollet
till EMP.

1. Varje sida innehaller 40 handelserader. Fyll i protokollet rad efter rad — uppifran och ned.
Borja fran rad 1.

2. Skriv in Tid for handelsen. Har du tidigare registrerat i programmet fortsatter du att skriva
aktuell tid (officiella tiden pa tidtagaruret/matchklockan).

3. Skriv in Mal (resultatstallningen, Hemmalagets mal férst — Bortalagets mal efter) vid
handelse av mal.

4. Skriv in det Lag som berdrs av varje handelse (enda undantag ar vid halv/full tid). For att
underlatta kan man anvanda sig av H — for hemmalag och B — for bortalag.

5. Skriv in vilken Handelse som sker. | fotnoten av dokumentet finns aven
kortkommandon/férkortningar hamtat fran registreringsnivan av EMP. Observera att det
viktigaste ar att du forstar vad du sjalv har skrivit.

6. Skriv in NR pa spelaren/ev. bokstav for ledare som berors av handelsen.

7. Frivillig checklista for att hdndelsen har Registrerats i EMP.
Tank pa att det ar viktigt att vara extra observant att skriva réatt tid pa handelserna men

framforallt bestraffningarna sa att det inte kan ge underlag for protest.
Eventuella anteckningar kan ske pa baksidan av pappret under matchens gang.
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Arbetsprotokoll

SMT - Straff Missad

T7 - Tillddmd straff

WV -¥aming

HP - Bdinkning efter shada

RK - Rt kort {3 utw)
DRE - Direks REtt
RMR - Rttt m rapport
T - Lag timeout
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b+ EMP
RAD D MAL LAG HAMNDELSE MR Reg. i EMP

1 22:15 10-14 H I X
2 22:45 B W 7 X
3 23:10 11-14 H I 3 X
4 23:40 B 2 10 X
5 24:10 B TO X
] 24:20 11-15 B I 7 X
7 24:28 12-15 H I 14 X
8 24: 45 13-15 H 4 =) X
£ 30:00 13-15 Haktid X
10 X
11 31:45 H 2 3 X
12 31:45 B T7 X
13 31:47 13-16 B M7 7 X
14 32:25 14-16 H I & X
15 32:45 14-17 B I 7 X
16 33:50 B DRE 10 X
17 34:50 B T7 X
18 34:57 B SM7 4 X
19 35:31 15-17 H I ] X
20 ! X
21 ! X
22 60:00 25-125 Full tid X
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
EL
37
38
39
40

Handelser:

B - Bl 2 - Uswisning

M7 - Straffmal 242 - Uvisning 2




HAMDE OLLF SREUMEET

Laguppstidllning Alingsas HK
SvENGLA Tréaning EMP (M)
Motstandare: Datum:
Delt. | Nr | NyttNr.| Efternamn Férnamn Fidelsedag

1 FRISK Rickard 921203
2 ENSTROM Marcus 870829
3 TELLANDER Daniel 830706
5 DARJ Max 910927
7 CLAAR Felix 970105
10 KONRADSSON Jesper 940604
11 TEERN Fredrik 880928
14 FAGERLUND Johan 881209
16 AGGERFORS Mikael 850120
17 JOHANSSON Pontus 900111
19 GERDTSSON Mans 910803
20 FREND OFORS Emil 940913
21 NILSSON Johan 920709
23 BERGENDAHL Oscar 950308
24 LARSSON Fredrik 840414

Deltagande ledare:

FRANTZEN

Mikael

SANDBERG

Dennis

HERMANSS

ON Kim

LINDQVIST

Lena

Markera Lagansvarig 1
dvriga med rank B, C,

ricabahsvarigs underskrift
D.

folo)
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1a 1 | DAML Magnes L] T
3 RASOERN Sansier PEM domara
2 4 | HPPE Johemnss L]
7 | imosm Jeskim Es21n [] pretoitint gadicane
3w |F | MRHOURene i DOMARE 2
] LLINE: Barge e
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SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET

tavliniﬂ'landholl.rf.se

Protokoll

. 1:;':’; Herrar | [X] []|Dpamer | maennr. | 1300 116 001

Namn |HE SM-final Kval | |Slutspel | JUSMJ | | USMA UsMB | [cup |
Hemmalag Bortalag Slut-

A Alingsds HK B  LuglHF rosultat | 24 | 22
Rosultat A B Resultat A B Efar §:a A B Efter 2:a Efter straffar A B
Halviid 11 12 Fulltid 24 | 22 | rodenaning 0 0 torlangning ERer shaotout | () 0

|__Spekrt Arena Tid
Malmd Malm® Arena 2014-05-24 17:00
Lag A | Namn p spelare och ledare Ant Askadare | Hallkapacitet

Time-Out /Ny, [AHK Deitagt—t»| 10 |m V]| 22 || 2] 2 [ 2 10467 13500

im 2 | ENSTRGM Marcus x|eroe2s | 1
6.55 3 TELLANDER Danlal X | 530706 4 8.55 Rﬁpwﬂfﬁl]ﬂ
8 5 | DARJMax X[et0ezr [ 3 [am2 |:| IZI
4320 |7 [cLaarrpeix x| s70108 a NeJ
5o 8 | ANDERSSON Glenn X | 840808 4559 Anmirkningar:
59.38 |10 | KONRADSSON Jesper x| oaas0s | &
[Ant. S-kast 11 | TEERN Fradrik X | BBOR2E 4808
3 12 | JOHNSSON Alexander BO0B1E
T 16 | BORGSTEDT Alaxander X | BE0En 1
- 16 | AGGEFORS Mikael x| ss0120
17 | JOHANSSON Pontus x|s00111 | 2
Lag OK[21 | NILSSON Johan x[oz0r00 | & [s3r| 1840
22 | STEGEFELT Markus x| osoes | 2
24 | SVENSSON Anton 520204
A | FRANZEN Mikael
B | BANDBERG Dannis 24
| G_| HERMANSSON Kim rotal
D |LINDQVIST Lena
Lag E MNamn pé spelare och lodanr
Time-Out Iy, [LUG Deltagit—»| ID | M [V ] 2 | 22 | 22 | 2 DOMARE 1
12 1 |CHRISTENSEN Espen x| esoet7 8.5 :
2501 |2 |WICKMAN MODIGH Jaksb X |eaows | 4 E5.08 Mirza Kurtagic
2m 4 | LEWONBERG Jonatan x| sa0024 | 2 1848 | 3727
5419 |8 | ERNBTEEON Joscim X 22009 | 1 [X] Protokoliet godicnt
5 § | TINGEVALL Albin xferm2m [ 4 [oso DOMARE 2
10 | 8JOLIN Gustay 241020
AnL 3 hast| 1| HALLBERG Anders xlesoa01 | 1 |13 Mattias Wetterwik
1 |12_| ouDMUNDSSON Nikias AR E
i S ame || MILOSEVIC Nemaria X | 70328 451 [X] Protokoltet godkaint
18 | MELER Kristlan x [ sooz04
. 10 | LARSSON Johan X | emz1s SEKRETERARE
Lag OK{ 18 | HIPPE Johannes X|oooT2s | B Hikan Mathlsson
22 | ROTH Anton ‘020608
24 | JLDENBACK Hampus X | 70008 | 4 [X] Protokollet godknt
TIDTAGARE

; Asa Lundin

. A | AXNER Tomas

. B | ZANOTTI Johan 22 40.1) DELEGAT

! § ] sLou0N ourine e Lars Berndtsson

D | sKaLLIus Hikan

Flrkdaringar; M = Mil, V = Vaming, I = Utvisning, D = Dis'oaltfikstion, DRK = Direkt rétt ko, FnR = R kort med mpport
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Tekniskt mote
Tekniskt mote ska avhillas 1 timma fore match — lokalen som anvandas ska vara fri frin andra aktiviteter
da motet genomfors.

Ansvarig
Hemmalagets arrangemangsansvarig ar sammankallande for motet och ar ocksa ansvarig for
genomforandet.

Deltagare

Arrangemangsansvarig och eventuellt sikerhetsansvarig samt representant fran hemmalaget, bortalaget,
delegat, funktionirer och domarna. Vid match utan delegat ska domarna vara nirvarande. Vid TV-eller
Webbsindning dven representant frin sindande bolag med pa motet.

Tidsschema

Genomgang av procedurer fore, under och efter match. Hir ska framga hur inspring och presentation
arrangeras, eventuella aktiviteter i pausen och/eller efter match. Vid lagpresentation ska de spelare som
ar inskriva 1 protokollet presenteras.

Ekonomi
Arrangemangsansvarig ansvarar for att ta hand om domarnas rikning f6r matcharvodet samt
funktionirernas rikningar. Dessa lamnas vid tekniska métet.

Pausen

Pauslingden ér 15 minuter i Handbollsligan och SHE och 10 minuter i 6vriga serier. Bada lagen

ska informeras om paustidens lingd och ska respektera den tid som bestimdes vid motet!

I de hallar dir matchklockan tilliter rekommenderas att man programmerar “nedrakning” for pausens
lingd samt att speakern informerar publiken. Den andra halvleken ska inte starta innan paustiden ar klar!
Vid TV-matcher brukar ansvariga fran TV ha 6énskemal om annan paustid.

Om det, i samband med pausen, foreligger en eller flera utvisningar pa matchklockan ska paustiden inte
programmeras!

Arrangor som 6nskar ha lingre pauslingd dn den faststillda ska begira dispens av SHF.

Laguppstillningar

I serier med EMP-protokoll ska respektive lag ha med spelatlistor till tekniska métet, den ska vara
markerad sa att det framgar vilka spelare och ledare som ska deltaga. Handbollsligan och SHE far anvinda
upp till sexton (16) spelare. Vid det tekniska motet infér en match i Handbollsligan och SHE faststills
ocksa spelartruppen (laguppstallningen) och kan darefter inte dndras eller utékas med fler spelare.

Uppvisande av spelarnas klddsel

I Handbollsligan och SHE till och med Division 1 ska alla lag ha ett morkt och ett ljust matchstill (giller
troja). Bortalaget ar alltid ansvariga att ritt tréjor medfors till bortamatch. Om bortalaget genomfér match
med "fel tr6jfirg” ska detta rapporteras av domare/delegat och kan medféra ett vite om 5 000 kronor.

a) Hemmalagets speltréjor b) Bortalagets speltréjor ~ ¢) Hemmalagets malvaktstroja
d) Bortalagets malvaktstréja  e) Ledarnas trojfarg f) Domarna viljer limplig trojfirg

Malvakterna i respektive lag ska ha samma firg pa sina tréjor. Extra MV-tr6ja till utespelare ska vara i exakt
samma farg som ordinarie MV-tr6ja, hal for att siffran gors synlig maste tickas med ex. ett finmaskigt nit.
Uppklippta hal eller spel med vist ér inte tillatet.

Ledarnas firg pa troja/jacka ska skilja sig frin motstandatlagets utespelare.
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Coachkort

I Handbollsligan och SHE / Allsvenskan / Division 1 samt Division 2, herrat ska alla ledarna pa bianken
béra coachkort under match. Kortet ska hiangas runt halsen och vara synligt f6r domare och funktionarer.
Coachkort kan ersittas med vil synliga bokstiver, tryckta pa brostet pa ledarnas tréjor (minst 10 cm).
Korten ska 6verensstimma med protokollet. SHF ansvarar for utskick till alla lag och korten ska finnas vid
samtliga matcher under sisongen. Korten ska uppvisas vid Tekniska métet. Endast en (1) ledare far std upp
och coacha under match!

Funktionirsrutiner
Tjanstgorande funktionirer redovisar rutiner och eventuella 6nskemal infér matchen.

Funktionirsbordet

Funktionarsbordet ir en arbetsplats for tidtagare och sekreterare. Utover dessa tva ska det finnas plats for
speaker samt delegat da sidan tjinstgér under matchen. Ovrig personal sisom musik, statistik m.m. s&a inte
sitta vid funktionirsbordet!

Medicinskt ansvarig

e Matchlikare ir obligatoriskt vid matcher i Handbollsligan och SHE. Arrangerade forening ansvarar
for att det finns en stol placerad tvi (2) meter vid sidan av avbytatplatserna. Stolen mitks med
texten “Likare”. Delegaten ska ha kontakt med likaren innan match och notera namnet.

e Informera var baren finns placerad.

e Om det finns hjartstartare i hallen, var ar den placerad och vem ansvarar f6r att den himtas vid akut
situation?

¢ Vid behov av ambulans, vem ringar 112 och vem méter upp?

Sikerhetsforeskifter

Information vad giller sikerhetsansvariga, utrymningsvigar.

Vid utrymning av hallen ansvarar funktionirerna for att protokollet alternativt datorn tas med till anvisad
samlingsplats. Detta anvands for att checka av att alla har kommit ur hallen.

En till tva personer ska ga ut pa planen och dir f6élja domarna till omklidningsrummet, bade 1 pausen och
efter matchen. Sikerhetsansvarig ser till att det ar fri passage fran planen f6r domare, funktionirer och lag 1
pausen och efter match. Vid behov ska sikerhetsansvarig f6lja domarna till parkeringen.

Om domarna delar ut rott alternativt blatt kort ska sikerhetsansvarig vara domarna behyjilplig och se till
att spelaren/ledaren hinvisas till reserverade plats pa liktaren. Det ska finnas tvi (2) platser/lag
tor eventuellt diskvalificerade spelare och dessa ska inte vara i direkt anslutning till avbytarbankarna.

Coachingzon

Coachingzon ska finnas i samtliga hallar. Den ska markeras 3,5 meter riknat fran mittlinjen. Linjen startar
vid sidlinjen och dras mot viaggen. Avbytarbianken ska placeras sa att ”f6rsta” platsen, riknat mot
mittlinjen, borjar vid markeringen f6r Coachingzonen. ”Bank” kan dven vara stolar. Dessa ska vara
fastsatta sa att det inte gar att flytta isir stolarna. Coachingzonen slutar I linje med avbytarbinkens
yttersta plats.

Frizon

Vid matcher dir det finns fotografer och/eller TV pd plats ansvarar arrangéren att det markeras upp en
’frizon” f6r domarna bredvid malet. Markera med tejp eller mélad linje fyra (4) meter frin stolpen pa bada
sidor av malet. Markeringen gors bakom den forlangda mallinjen. Fran markeringen och in mot malet far
endast domarna befinna sig. Arrangoren ansvarar for information till ber6rda. Fotografer far inte befinna
sig pa langsidan.
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Stolar pa golvet

Stolar pa golvet for publik far inte placeras pa samma sida som avbytarbinkarna. Vid matcher dir det
arrangeras extra sittplatser ska detta godkannas av SHF och inspekteras innan match. Detta ska ocksa
presenteras vid tekniska motet.

Golvtorkare

Ska vara A-ungdom eller aldre. Viktigt att dessa ar uppmarksamma och kan bedéma situationer dir det kan
foreligga torkning, har bra spelsinne och har bra 6gonkontakt med domarna hela matchen. Golvtorkarna
ska ha avvikande tréjfirg mot lagen.

I samband med lag-timeout ska golvtorkarna, utan kallelse frain domarna, stilla sig bakom respektive lag f6r
att direkt efter slutford timeout torka upp om sa behovs.

Om ovanstiende checklista inte f6ljs eller om domarna/delegaten anser nigot vara bristfilligt dligger det

ndgon av dessa att meddela arrang6ren, Svenska Elithandboll (SEH) samt rapportera detta till SHF.

k % sk k% 3k k 3k %k ¥ 3k

CHECKLISTA VID EXTREMA HANDELSER UNDER MATCH

Vid extrem hiandelse anvinds denna “checklista” och det betyder att sikerhetsansvarig skyndsamt ska ta sig
till sekretariatet fOr att dir tillsammans med delegat, domare, likare och speaker upprittar ledning 6ver
hindelsen. Ansvarig for ledningen av hindelse ir delegaten.

Extrem hindelse
Det ir viktigt att vid en extrem hindelse kunna leda arbetet kring matchen pa sarskilt sitt. For att fa
struktur och ett fléde 1 hindelsen.

En extrem hindelse uppkommer oftast valdigt snabbt och det kriver att de personer som finns pa plats
samarbetar och tar mer ansvar.

Alla hindelser ér olika, men med en bra grundstruktur underlittas det initiala arbetet och man skapar
forutsittningar for ett bra flode 1 handelsen.

Mal
I syfte att gbra prioriteringar i en extrem hindelse beh6vs en tydlig rangordning 6ver vad som ar viktigast.

1. Ridda liv
2. Skapa en lednings/informationsstruktur
3. Ta beslut om matchen ska aterupptas eller avbrytas.

Strategi

Inledningsvis sa ska liv riddas. Direfter ska arbetet 1 hindelsen samordnas frin sekretariatet. Direfter ska
en ligesbild 6ver hindelsen skapas och direfter besluta om matchen ska aterupptas eller avbrytas. Slutligen
ska hindelsen avslutas och summeras av inblandade aktérer.
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Aktorer

Delegat Delegaten leder och samordnar arbetet fran sekretariatet. Delegatens mal dr att skapa sig en
ligesbild 6ver hindelsen som ligger till grund f6r beslut om matchen ska aterupptas eller
avbrytas.

Likare -Lékaren dr medicinsk ansvarig och ska sa fort som moijlighet ges férmedla en ligesbild till

delegaten. Personligen eller via annan person.

Sdkerhets- -Ansvarar for sikerheten gallande spelare, domare och publik.
ansvarig

Speaker -Ar delegaten behjilplig med spridning av information.

Uppgifter

Vid en extrem hiandelse samlas delegat, sikerhetsansvarig, domare, likare och speakern vid sekretariatet.
Dirifran bestaims vad som initialt ska goras.

Foérmagor som de olika aktorerna ska ha:

Sidkerhetsansvarig:  -Skyla en skadad person.
-Beredd utrymma spelplanen samt liktare.

Speakern: -Meddela publik vad som hinder och eventuell tomning av arenan.
-Meddela media vad som hinder.
Det ir viktigt att de olika aktorerna skapar en organisation som klarar av de atagande som alaggs dem.

AVSLUTNING
Detta arbete dr en grund for fortsatt arbete kring extrema hiandelser i samband med handbollsmatcher.
Det vi utgatt fran ar hindelsen i oktober 2014 da en spelare fick hjirtstillestind under pagaende match.

For att ta hansyn till andra extrema hindelser som kan intriffa bor en grupp tillsittas for att dar

genomfora en riskanalys for vilka hindelser som kan intriffa och vilken beredskap/f6rmagor som
féreningarna ska ha.

60



	Klädsel & skydd
	Skador
	Spelare som blöder
	Felaktigt byte/inträde i spelet
	Utvisade och icke deltagarberättigade spelare
	Förstärkt straff (misconduct)
	FÖRFARANDE VID RÖDA KORT SAMT AVSTÄNGNINGAR

